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Acerca de esta guia

Este documento describe los interfaces de MFG/PRO en modo cardcter y Windows. Ensefia como
moverse por los interfaces y como usar los programas. Esta guia no explica la el funcionamiento de
MFG/PRO.

Para obtener informacién mas detallada del funcionamiento de MFG/PRO, consulte los manuales
pertinentes.

¢ Quién debe leer esta guia?

Cualquier principiante en MFG/PRO asi como aquellos que usen un nuevo interfaz de MFG/PRO
deberian leer esta gufa. Tanto si estd familiarizado con el funcionamiento de MFG/PRO como si
no, pero necesita aprender un interfaz, esta guia estd indicada para usted.

Los administradores del sistema deben leer el capitulo sobre la administracion del interfaz para
poder decidir si quieren usar las prestaciones que ofrece este médulo.

¢ Coémo esta organizada esta guia?

La guia estd organizada en tres partes:
Parte Uno : Uso de MFG/PRO para Windows

Capitulo 1, “Normas de Windows”, explica las normas bdsicas
de Windows.

Capitulo 2, “Ments”’, muestra como entrar en MFG/PRO para
Windows y se discuten los tres tipos de menu que se pueden
seleccionar.

Capitulo 3, “Pantallas de MFG/PRO para Windows”, contempla
los elementos de pantalla comunes a todos los programas de
MFG/PRO para Windows.

Capitulo 4, “Programas de Mantenimiento, Listado y Consulta”,
muestra como usar las ventanas de los programas.



Acerca de esta guia
¢ Como se debe usar esta guia?

Capitulo 5, “Hojas de Datos”, contempla en detalle las Hojas de
Datos, que son potentes programas de tipo consulta.

Capitulo 6, “Ayuda”, le muestra como conseguir ayuda sobre
los procedimientos, campos y otros elementos de MFG/PRO
para Windows.

Capitulo 7, “Administracién del Interfaz”, estd pensado para los
administradores del sistema y discute los programas a cambiar,
personalizar y como aplicar niveles de seguridad al interfaz.

Parte Dos: Uso del Interfaz de Usuario en Modo Caracter

Capitulo 8, “Uso de MFG/PRO en Modo Caracter”, es una
visién de conjunto del uso de MFG/PRO en modo cardcter.

Parte Tres: Apéndice y Glosario.

Apéndice A, “PROGRESS.ini” esta pensado para los
administradores del sistema y explica el archivo PROGRESS.ini
y c6mo modificarlo para obtener un rendimiento maximo en su

sistema.

Glosario, define los términos basicos de MFG/PRO 'y otros
relativos a los ordenadores.

¢ Como se debe usar esta guia?

Use esta guia para familiarizarse con el interfaz MFG/PRO o como referencia de los
procedimientos.

Se puede leer la guia de principio a fin para obtener una completa visioén de los interfaces en modo
caracter y Windows y sus caracteristicas, o puede desear leer s6lo las partes que describen el tipo

de MFG/PRO que ejecuta su ordenador.

Puede usar la Tabla de Contenidos y el Indice para encontrar informacién sobre temas concretos.



Normas Usadas en Esta Guia.

Acerca de esta guia
Normas Usadas en Esta Guia.

Debido a que MFG/PRO usa diferentes interfaces (Windows y Cardcter), las referencias a los
comandos de teclado son genéricas. Por ejemplo, “pulsar Eje”” hace referencia a F2 en Windows y a
F1 en el interfaz en modo carécter.

Use las siguientes tablas para identificar los comandos de teclado para un interfaz determinado.

Comandos de Teclado Windows

Tabla 1. Comandos de Navegacion Windows

Comando de Teclado Descripcion

Navegacion

Eje F2 Mueve a la siguiente pantalla.

Fin Esc Salida de pantalla, programa o mend..

Anterior F9 o flecha ARRIBA Recupera el registro anterior en un campo
clave.

Siguiente F10 o flecha ABAJO Recupera el registro siguiente en un campo
clave.

Intro Intro Mueve al siguiente campo de la pantalla.

Tab Tab Mueve al siguiente campo de la pantalla.

Retroceso Mayus + Tab Retrocede al campo anterior de la pantalla.

Salir Alt + X Cierra un programa.

Ejecutar Alt + R Inicia un programa por su nombre.

Guardar (objeto) F12 En una pantalla clave, mueve a la entrada de
datos; en entrada de datos, guarda y retorna a la
pantalla clave.

Imprimir (objeto) ~ Ctrl + P Imprime la informacién mostrada en una hoja

de datos o en un programa de mantenimiento.

xi
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Normas Usadas en Esta Guia.

Tabla 2. Comandos de Ayuda Windows

Comandos Teclado Descripcion

Ayuda

Ayuda Campo F1 Abre la ayuda sobre el campo
actual.

Ayuda Shift + F1 Abre la ayuda sobre el programa

Procedimiento actual

Hoja de Datos Alt + F1 Visualiza seleccion de registros.

Hoja Datos de Alt + F2 Visualiza seleccion de registros.

Consulta

Acerca de Ctrl + F1 Visualiza el nombre del pro-
grama.

Opciones Hoja F7 Abre la ventana de opciones de la

Datos Hoja de Datos.

Alternar Alt + F Activa / desactiva las opciones de

Opciones Hoja la Hoja de Datos.

Datos

Griafico Hoja Shift + F11 Abre la ventana del grafico de la Hoja de

Datos Datos.

Nombre Campo Ctrl+ F Visualiza el nombre del campo

Tabla 3. Comandos de Edicion Windows

Comandos Teclado Descripcién

Edicién

Eliminar Fs Elimina un registro abierto.

Registro

Cortar Ctrl + X Corta un campo o seleccion al
portapapeles.

Copiar Ctrl+ C Copia un campo o seleccién al
portapapeles.

Pegar Ctrl +V Pega datos desde el portapapeles.

xii



Comandos de Teclado Modo Caracter

Tabla 4. Comandos de Navegacion Modo Cardcter

Acerca de esta guia
Normas Usadas en Esta Guia.

Comandos Teclado Control+Tecla Descripcion

Navegacion

Eje F1 Ctrl + X Mueve a la siguiente pantalla.

Fin F4 Ctrl+ E Salida de pantalla, programa o
mend..

Menu Usuario F6 Ctrl+ P Visualiza la seleccién de pro-
gramas definidos por el usuario.

Anterior F9 o flecha Ctrl + K Recupera el registro anterior en

ARRIBA un campo clave y desplaza

hacia arriba en hoja de datos de
consulta.

Siguiente F10 o flecha Ctrl+J Recupera el registro siguiente

ABAJO en un campo clave y desplaza

hacia abajo en hoja de datos de
consulta.

Intro Intro Mueve al siguiente campo de la
pantalla.

Tab Tab Mueve al siguiente campo de la
pantalla.

Retroceso Shift + Tab Ctrl + U Retrocede un campo en la pan-
talla.

Barra de Mentis  Esc, M Accede a la barra de ments.

(objeto)

Guardar F12 En una pantalla clave, mueve a

(objeto) entrada de datos; en entrada de
datos, guarda y retorna a la pan-
talla clave.

Imprimir Ctrl+ P Imprime la informacién

(objecto) mostrada en una hoja de datos o

en un programa de

mantenimiento.

xiii
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Normas Usadas en Esta Guia.

Tabla 5. Comandos de Ayuda Modo Cardcter

Comandos Teclado Teclas Control Descripcion

Ayuda

Ayuda Campo F2 Ctrl + W Abre la ayuda sobre el campo
actual.

Ayuda F2 Ctrl + W Abre la ayuda sobre el programa

Procedimiento actual.

Hoja de Datos F2 Ctrl + W Visualiza seleccion de registros.

de Consulta

Opciones Hoja F7

Abre la ventana de opciones de

de Datos la Hoja de Datos.

Alternar Alt + F Activa / desactiva las opciones
Opciones Hoja de la Hoja de Datos.

de Datos

Nombre Campo ~ Ctrl + F Ctrl + F Visualiza el nombre del campo.

xiv
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Tabla 6. Comandos de Edicion Modo Cardcter

Comandos Teclado Teclas Control Descripcion

Edicién

Insertar F3 Ctrl+T Permite insertar texto.

Eliminar F5 Ctrl+ D Elimina el registro abierto.

Registro

Recuperar F7 Ctrl+ R Vuelve a llamar al dltimo valor

(esténdar) salvado en un campo.

Cortar F8 Vacia un campo.

Copiar F11 Ctrl + B Copia un campo.

Pegar F11 Ctrl + B Inserta el valor que se copid.

Copia Mdltiple F12 Ctrl + A Copia los valores de uno o més

(esténdar) campos y los pega en los mis-
mos campos de otro registro.

Vaciar Fecha Shift + ? Vacia el valor de un campo
fecha.

Normas de Pulsaciones y Tipos de Letra
Teclas de funcidn software y botones (presentadas en pantalla) estan en negrita.
Seleccione Aceptar.

Teclas de funcién (Teclas que ha de pulsar) estan en negritas.

Pulse Intro.

Un simbolo mds (+) entre teclas significa que deben pulsarse simultdneamente.
Pulse Ctrl + C para copiar..

Un simbolo de guién (-) entre teclas significa que deben pulsarse secuencialmente.

Pulse Esc — m para el mend.

Fuente monoespaciada es usada por ficheros y nombres de comando.

XV






Parte Uno:
Uso de MFG/PRO para Windows






carrruo 1 NOrmas de Windows

Este capitulo le introduce a algunas de las normas basicas de Windows
MS-Windows® es una Interfaz Grafica de Usuario (GUI), lo cual quiere decir que se puede
interactuar con ella por medio de imagenes o iconos, en lugar de tener que teclear los comandos en
el teclado. Esto significa que es mas facil de usar.
Windows ofrece mds de una forma de realizar una tarea.
Este capitulo cubre los siguientes temas.

* Uso del ratén

» Reconocimiento del puntero del ratén, punto de insercién, y reloj de arena

* Pulsar y arrastrar el ratén

* Seleccion de objetos y texto

 Apertura y cierre de programas

e Teclas



CAPITULO 1: Normas de Windows
Pulsaciones del raton

Pulsaciones del ratén

El rat6n es una herramienta para sefialar y mostrarle al ordenador lo que se desea hacer. El ratén se
desliza sobre una alfombrilla para mover un puntero por la pantalla. Cuando se sefiala un icono o la
tarea que se desea ejecutar, se pulsa el bot6n del rat6n.

Puntero
del Ratén

Boton del Ratén

En todas las acciones de
este libro se usa el botén
izquierdo del ratén

~4—  Ratén

Figura 1. Ratén y puntero del ratén

Puntero del ratén

El puntero del ratén cambia dependiendo del programa usado y de la tarea que se esté realizando,
sin embargo en la mayoria de los sistemas tiene tres formas basicas

Este punto de inserccién se usa con los textos y
muestra donde aparecera la préxima tecla que pulse.

Este puntero se usa con los graficos y para sefialar los
objetos Windows en la pantalla.

—  Elreloj de arena indica que el ordenador esta
realizando algiin proceso. Mientras esté visible el reloj
de arena, debera esperar.

Figura 2. Punteros del ratén y cursores



CAPITULO 1: Normas de Windows
Pulsaciones del raton

Pulsacidn, doble pulsacion y arrastre

Pulsar una vez el botén del ratén envia un mensaje diferente de si se pulsa dos veces en rdpida
sucesion (doble pulsacion).

Pulsacién

En la mayoria de las pantallas de Windows, la barra de menu situada en la parte superior contiene
los nombres de diferentes mendus de tareas. Para abrir un mend y leer su contenido, se pulsa una vez
sobre el nombre.

Ment Usuario Editar Cola Opclones Ayuds Editar

ﬁ Cortar Ctrl+X
- Copiar Ctrl+C
Pulse una vez aqui ) » Pegar Ctrl+V
para mostrar el mena .
Editar Imagen

Figura 3. Pulsacion
Doble pulsacién

Normalmente, la doble pulsacién provoca una accién, como por ejemplo terminar un programa.
Las ventanas de los programas de Windows tienen un pequefio icono en la esquina superior
izquierda llamado cuadro del ment de control. Al pulsar dos veces la caja de control de ment se
cierra el programa.

Pulse dos veces en el
cuadro de control para
salir del programa

enu Usuario Editar Cola Opciones Ayuda

Figura 4. Doble pulsacién



CAPITULO 1: Normas de Windows
Pulsaciones del raton

Pulsar y arrastrar

El arrastrar se realiza manteniendo pulsado el boton del ratén y moviendo el mismo. Aqui vemos
dos razones para hacer esto.

Se pueden cambiar de lugar las ventanas en la pantalla. Por ejemplo, se pueden desplegar varios
ments del MFG/PRO a la vez (usando menus estilo ventanas) y moverlos.

MENU Principal
Distribugion

o

Coloque el puntero
aqui y mantenga
pulsado el botén del
ratén mientras lo
mueve para posicionar
el mend.

Me|

WENU principai
b

Sewiclo al Clisnte P4 Inventario Fisico
T T
Admon del Sistema

Figura 5. Pulsar y arrastrar para cambiar de lugar



Seleccionar texto

CAPITULO 1: Normas de Windows

Pulsaciones del raton

Se pulsa y arrastra para seleccionar objetos como puede ser un texto. Por seleccionar se entiende
resaltar objetos para realizar con ellos una operacion deseada. Por ejemplo, para borrar o copiar un
bloque de texto, debe indicar qué texto se desea.

E Procesador de Textos EE]
Menu Usuario Editar Cola Opciones Ayuda

Te!

ITexto de ejemplo. Texto de ejemplo.
?toge ejemplo. Texto de ejemplo.

Sefiale y pulse aqui.
Arrastre el ratén hasta este
punto mientras mantiene

seleccionar el texto deseado.

pulsado el botén del mismo para

e ejemplo.
e ejemplo.

Texto de ejemplo
Texto de ejemplo
Texto de ejemplo
Texto de ejemplo

Texto-de-ei
v td

te-ejemy
e ejemplo.
de ejemplo.
e ejemplo.

He ejemplo.

Texto de ejemplo
Texto de ejemplo
Texto de ejemplo
Texto de ejemplo

. Texto de ejemplo.
. Texto de ejemplo.
. Texto de ejemplo.
. Texto de ejemplo.
npje | Texto de ejemplo.
. Texto de ejemplo.
. Texto de ejemplo.
. Texto de ejemplo.
. Texto de ejemplo.

Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.

H Procesador de Textos D
Menu Usuario Editar Cola, Opciones Ayuda

Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.

Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.

Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.

Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.

Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.

Texto de ejemplo}
Texto de ejemplo}
Texto de ejemplo}
Texto de ejemplo}
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.
Texto de ejemplo.

Figura 6. Pulsar y arrastrar para seleccionar textos y objetos



CAPITULO 1: Normas de Windows
Acciones en el teclado

Acciones en el teclado

Se pueden usar pulsaciones de teclas equivalentes para realizar muchas de las acciones que se hacen
con el ratén. En muchos casos ésto es mas rapido y comodo.

Menu Usuario Editar Cola Opciones Ayuda Editar
\ / / / Cortar Ctrl+X
Copiar Ctri+C
Mantenga pulsada la Pegar Ctrl+V
tecla Alt y pulse la letra Editar Imagen
subrayada para abrir —

un mend.
Con el meni abierto, pulse Pulse en cualquier momento
la letra subrayada para esta combinacion de teclas
ejecutar la tarea. para ejecutar la tarea,
incluso con el meni cerrado.

Figura 7. Pulsaciones de teclas equivalentes



carruLo 2 MEenus

Inicie MFG/PRO desde el Administrador de Programas de Windows. Después, se accede a los
programas de MFG/PRO mediante un sistema de mends. Esta seccién trata del arranque de
MFG/PRO y de la navegacion por los ments.
Este capitulo cubre los temas siguientes:

* Iniciar MFG/PRO

* Entrar en MFG/PRO

¢ Seleccionar un estilo de mends

» Reconocer y leer los diferentes estilos de menus



CAPITULO 2: Menus
Iniciar MFG/PRO para Windows

Iniciar MFG/PRO para Windows

MFG/PRO tiene un grupo de programas con iconos. Se pulsa dos veces el grupo de programas y el
icono del globo terrdqueo para abrir la ventana de entrada a MFG/PRO.

E Administrador de programas EEI
Archivo Opciones Ventana Ayuda

Pulse dos veces para

maximizar el grupo de \
programas.

zzmﬁ%

Pulse dos veces para
iniciar MFG/PRO.

Y

Figura 8. Iniciar MFG/PRO para Windows
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CAPITULO 2: Meniis
Ventana de entrada

Ventana de entrada

La ventana de entrada es la primera que se ve al arrancar MFG/PRO. Desde ella se puede:
* Introducir su identificador de usuario
* Introducir su contrasefia
 Conseguir ayuda sobre la entrada
* Entrar a MFG/PRO

 Salir de MFG/PRO

Inicio Sesion MFG/PRO

Introduzca aqui su ' '_ A D Introduzca aqui
ID de Usuario. e

su clave de acceso.

QAD Proprietary
This work may not be reproduced or otherwise distributed
Copyrighr QAD. All rights reserved.

1D Usuar: tgm clave:[ ]

IXI Guarde 1D Usuario para sgte vez

(EnterdataorpressESCloend. =~ 7~~~ ]

o e i

Pulse aqui para Pulse aqui para Pulse aqui para
obtener ayuda. entrar a MFG/PRO. | |salir de MFG/PRO.

Figura 9. Pantalla de entrada a MFG/PRO
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CAPITULO 2: Meniis
Seleccionar un estilo de menii

Seleccionar un estilo de menu

Hay tres estilos de ments que pueden usarse con MFG/PRO:

* El estilo de mendt iconos, con grandes botones que conducen a las diferentes partes del
sistema y que muestran una jerarquia de su ubicacién en un submend.

* El estilo de ment ventana, que permite elegir su disposicién de mends.

* El estilo de ment caracter, que emula los tradicionales terminales en modo caracter.

Seleccione un estilo de mentd en Mantenimiento de Perfiles de Usuario (36.20.4).

Perfil Usuario

0 Userid:s[ e

Perfil Usuario
Barra Herram Sistema
Arvibo
O sbain

Nav Multiventana
Derecha
O lzgulerda

Barra Herram Usuario Estilo Menu:

Arriba conos
O ébaio O Ventanas

O o Wostar O Caracler

Color Fondo: 0 [ Auto
[ Avugs Windows

Figura 10. Mantenimiento Perfiles de Usuario (36.20.4)

Los tres estilos de ment se describen en las paginas siguientes.
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CAPITULO 2: Meniis
Seleccionar un estilo de menii

Menls estilo iconos

Este es el tipo que aparece por defecto. Muestra siete botones grandes, cada uno con una imagen
gréfica del drea funcional que representa.

Distribucién Ficheros Maestros
Fabricacién Definir
Finanzas Cadena Suministro

Servicio al Cliente
Pulse un bot6n para mostrar sus elementos asociados.

Nota: El botén Definir no tiene programas; es para los programas que usted
escriba.

Conforme seleccione los mends de esta ventana y las opciones de estos ments, la pantalla de mend
mostrard su avance.

E Quality Products Corp. : qaddb El
Menu Usuario Editar Cola Opciones Ayuda

Ficheros Maestros

1. - Productos / Almacenes..

2. - Direccs/Impuestos...
3. - Control Inventario...
Ficheros Maestros 4. - Inventario Fisico...
34. - Mdltiples Bases Datos. ..
36. - Admon del Sistema

| Pulse dos veces sobre la opcién
Tenoacon para ejecutar el programa.

Teclee el nimero de la opcién
aqui y pulse Enter.

Finanzas Cadena de Suministro

Pulsando aqui, se muestran estas opciones.

nter data ot press ESC to end. _J

Figura 11. Seleccién de opciones en el mend principal estilo iconos
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CAPITULO 2: Meniis
Seleccionar un estilo de menii

Submendus del estilo iconos

Los subments de estilo iconos le proporcionan un mapa con su localizacién en el sistema y
muestran como lleg6 hasta alli.

Los botones de la izquierda muestran como se llegé hasta donde se esta. Pulselos para retroceder
sobre sus pasos.

—} Estos botones indican el camino seguido hasta aqui. Pilselos para regresar. ‘

E Menu Principal - gaddb
Ment Usuario Editar Cola Opciones Ayuda

Menti Datos de Productos

1. - MANT Maestro de Productos
 Prined ioic NS Maestro Productos
En el Menu Principal, eligié NT Datos Productos
Ficheros Maestros, luego el NS Datos Productos
mend Productos/Almacenes ] Datos Inventario
i NS Datos Inventario
y luego el menu Datos de NT Datos Planificacion
NS Datos Planificacion
. NT Datos Coste
Pulse en su icono para DNS Costes de Productos
retornar a dicha pantalla. pia del Maestro de Productos
imbio Cédigo Producto
14 - Cambio Nombre Grupo Costes
15 - Carga Lote Prod-Elem. Costes
16 - MANT Datos Invent. Almacén-Prod
17 - MANT Datos Planif. Almacén-Prod
18 - MANT Datos Coste Aimacén-Prod
/ 20 - ACTU Costes Indirectos Producto
f 21 - ACTU Costes Estructura Producto
1.4 - MENU Datos de Productos 22 - Mover Grp Coste Actual a Grp CG
23 - Mover Grp Coste CG a Grp Actual

Este boton esta en gris porque
muestra la pantalla actual.

{1 @
Pulse aqui para volver a la pantalla de Inicio. = Pulse aqui para salir de
Pulse Esc para retroceder por los niveles de meniis. MFG/PRO para Windows.

Figura 12. Submends del estilo iconos
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CAPITULO 2: Meniis
Seleccionar un estilo de menii

Menlus estilo ventanas

El menu principal estilo ventanas muestra los botones para cada drea funcional del MFG/PRO

Pulse una opcién para desplegarla. Una vez situado en el submend, también puede teclear el
nimero de la opcién en el campo de seleccion del mend y pulsar Intro.

Mend Principal - gaddb

MENU Principal

Finanzas

Sepvicio al Cliente

El simbolo p indica
que la opcion es un
submeni.

Cuadro seleccion de menu.

mer data or press ESC to end. _|

Figura 13. Mend estilo ventanas
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CAPITULO 2: Meniis
Seleccionar un estilo de menii

Submendus estilo ventanas

Todos los menus estilo ventanas permanecen en la pantalla mientras se seleccionan los submends.
Esto significa que puede seleccionar cualquier opcion de cualquier menu de la pantalla.

E Menti Principal - qaddb ﬂi]
Menu Usuario Editar Cola Opciones Ayuda

MENU Principal  ssma ]
Produsios/Amacenes

Finanzas m 1.4 - Item Data Menu

MANT Maestro de Productos i
2 CONS Maestro Productos

4 CONS Datos Producios
5 MANT Datos Inventario
b CONS Datos Inventario

e 9 MANT Datos Coste
= = 10 CONS Costes de Prodiictos
4 B e e g 12 Copia del Maestro de Productos
op
14 Hoja Datos Unidades de Medida =
13 Bambio Codigo Prodiicto

16 MANT Productos / Cliente o — -

po Cosi i

17 Hoja Datos Productos / Cliente :

15 Carga Lote Prod-Elem. Costes
. - Zggo::dmlfl:ols?xiﬁor 16 MANT Datos Invent. Aimacén-Prod
o s
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrr
| Enter data or press Esctoend. .~ —

Pulse aqui para cerrar el mend Pulse Esc para. Yolver ala
pantalla de Inicio.

Figura 14. Submenus estilo ventanas
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CAPITULO 2: Meniis
Seleccionar un estilo de menii

Menls estilo caracter

MFG/PRO para Windows conserva una version cardcter de su tradicional sistema de menus.

Seleccionar una opcién, pulsela dos veces con el ratén o teclee el nimero de la opcién en el campo

seleccién de ment y pulse Intro.

m ipai - B
lenti Usuario Editar Cola Opciones Ayuda
Quality Products Corp.: gaddb
mfnewc3 MENU Principal 03/14/95

DISTRIBUCION FABRICACION FINANZAS

1]
o
5
o
°
=
9
2
=
T
(]

1. Productos / Almacenes 13. Estructuras Producto 25, Contabilidad General

2. Direccs/Impuestos 14. Rutas / Centros de Trabajo 26. Divisas Multiples

3. Control Inventario 15. Férmulas / Procesos 27. Gestion de Cobros

4. Inventario Fisico 16. Ordenes de Trabajo 28. Gestion de Pagos

5. Compras 17. Control de Planta 29. Néminas

6. Ofertas a Clientes 18. Fabricacion Repetitiva 30. Gestion de Costes

7. Ventas / Facturacion 19. Gestion de Calidad 31. Gestion de Fondos

8. Productos Config 20. Plan Linea Producto 32. Activos Fijos

9. Andlisis de Ventas 21. Plan Recursos 33. Plan Operaciones
10. Ordenes Servicio/Reparacion 22. Prev/ Plan Maestro 34. Multiples Bases Datos
11. Servicio al Cliente 23. MRP-Plan Materiales 35. EDI
12. Plan de Distribucion 24. CRP-Plan Capacidad 36. Admon del Sistema

I Por favor, seleccione una funcion. ESC o blanco parasalir| ———— I

—¥__| Pulse Esc para retroceder por
los niveles de menis. Desde el
Meni Principal, al pulsar Esc se
regresa a la pantalla inicial.

‘ Cuadro de seleccion de menis ‘

Figura 15. Menu principal estilo cardcter

Desde el mend principal estilo caracter, pulse Esc para regresar a la pantalla de entrada.
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carimuro s Pantallas de MFG/PRO para
Windows

Este capitulo le ofrece una vision de los diferentes elementos de las ventanas de Windows,
incluyendo:

* La Barra de Titulo
» La Barra de Mendus
» La Barra de Herramientas
» La ventana de Programa
» La Barra de Mensajes
» La Barra de Estado PROGRESS
Ademads este capitulo cubre los temas siguientes:
* Ejecutar un programa desde el menu de usuario.
* Cortar, copiar, y pegar desde el ment de editar
» Comandos abreviados
« Editar imdgenes desde el menu de editar
» Reconfiguracion de pantallas
* Mostrar desplegables

* Acceder a ampliaciones de datos

19



CAPITULO 3: Pantallas de MFG/PRO para Windows
Elementos de pantalla

Elementos de pantalla

La pantalla de MFG/PRO para Windows estd dividida en secciones separadas. La Figura 16
muestra el interfaz estandar del programa MFG/PRO.

[ Barra de Titulo | [ Barra de Menis | [Barra de Herramientas |

[l A WANTOdeussdotompm

Ment Usuario Editar Cola Opciones Ayuda

OrdenCompra: [ ||#] Proveedor:
Supplier: Dir Env:

Fecha Orden: Tarifa: Confirm: Imp/Exp:
Ventana de Fecha Ven: Tar Dto: Moneda: Idioma:
Programa Compr : Dto Li:: Impuesto:

Dir Fra: Alm: Precio Fijo:
Vias/Trab: Proy: Forma Pago:
Contracto: Intro Por:

Contact: Sol Por:

Coments:

L IBarra de Mensajes | | Barra de estado de Progress |

Figura 16. Pantalla estindar de MFG/PRO para Windows

QAD ha mejorado algunos programas de mantenimiento reescribiéndolos con tecnologia orientada
a objetos. Estos programas tienen un interfaz diferente al estandar de los programas Windows.

20



CAPITULO 3: Pantallas de MFG/PRO para Windows
Elementos de pantalla

Usando la ventana de Mantenimiento de Clientes como ejemplo, la Figura 17 nos muestra los
elementos de ventana en un programa MFG/PRO orientado a objetos.

|Barra de Herramientas |

[Barra de Titulo |

[ Barra de Menis |

— T Datos Planif. Almacénén-Prod) [~ {=]
enu Usuario Editar Navegacién _Configurar waAyuda
Plni dmacan Dol

R —

UM:
Ventana -
de Configuracion
Programa Com/Fab: [ Plon ansin
Compr/Planif: [ oo
[ Posnm

Cant Lote: 0.0
Proveedor:
Almacén OC:
Cadigo Red:
Cédigo Ruta:
Lista Material:

[ Barra de estado de Progress |

Figura 17. Pantalla de Programa orientado a Objetos para Windows

Las siguientes paginas nos explican cada elemento de pantalla
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CAPITULO 3: Pantallas de MFG/PRO para Windows
Barra de Titulo

Barra de Titulo

La barra de titulo describe el programa que se estd ejecutando. También se puede salir del programa
y minimizar o maximizar la ventana desde la barra de titulo.

= MANT Clientes =14
Pulse dos veces sobre el cuadro de Descripcion del Pulse aqui para minimizar W
control para salir del programa. programa. o maximizar A la pantalla.

Figura 18. Barra de Titulo
Barra de Menus

Puede realizar varias tareas pulsando los elementos de la barra de menus. En esta seccion se
describen en detalle los mends desplegables asociados con cada uno de dichos elementos. Pulse en
el mend desplegable, y seleccione una opcidn pulsandola o presionando la letra subrayada. Donde
sea posible, las opciones tendrdn una tecla de acceso acelerado.

Programas Estandar

|Mem’1 Usuario Editar Cola Opciones Ayuda

Programas Orientados a Objeto

|Mem’| Usuario Editar Navegacion Configurar Opciones Ventana Ayuda |

Figura 19. Barra de Mends en Windows
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CAPITULO 3: Pantallas de MFG/PRO para Windows
Barra de Meniis

Menu Usuario

El Menu de Usuario proporciona acceso a:

* Elementos del Ment de Usuario.

* Elementos de la Barra de Herramientas de Usuario.
* Ejecucion de Programas.

* Salida.

* Editor PROGRESS.

* Elementos del Menu de Usuario, Elementos de 1a Barra de Herramientas de Usuario
(por ejemplo, Hoja de datos del Maestro de Productos y Hoja de Datos del Maestro de
Direcciones).

Los Elementos del Ment de Usuario y los Elementos de la Barra de Herramientas de Usuario son
definidos por el usuario. Puede usarlos para saltar a otros programas.

Programas Estandar

Menus Usuario b
Item Mstr Br
Addr Mstr Br

Ejecutar Programa Ctrl+R
Salid-X Alt+X
Editor Progress Alt+G

Programas Orientados a Objeto

Menus Usuario b
Iltem Mstr Br

Addr Mstr Br

Imprimir Ctrl+P
Ejecutar Programa Ctrl+R
Salid-X Alt+X

Figura 20. Ment de Usuario
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CAPITULO 3: Pantallas de MFG/PRO para Windows
Barra de Meniis

Ejecutar un programa desde el Menu Usuario

Ejecute programas PROGRESS con esta opcion.
1 Seleccione el Ment de Usuario desplegable, y elija Ejecutar Programa.
2 En la ventana emergente, teclee el nombre del programa o su ndmero de opcién

completo (por ejemplo, 1.4.1).

I—| Teclee el Nombre del Programa
Programa a Ejecutar: | pppmt.p

‘XI Usar Sustitucion Menus

Prog Sustituto:

Figura 21. Ejecutar un programa desde el Ment Usuario

3 Elija Aceptar o pulse Intro.

Salida

Puede salir del programa en uso desde el Menu de Usuario (Figura 20). Desde una ventana de
menus, esta opcién permite salir del MFG/PRO. Puede también salir de un programa por cualquiera
de los métodos siguientes:

e Pulse Alt + X.

* Doble pulsacion en el cuadro de menu de control, que estd en la esquina superior
izquierda de cada programa windows.

Editor PROGRESS

Puede acceder al editor PROGRESS desde el Ment de Usuario (Figura 20) en las pantallas de
ment seleccionando PROGRESS Editor.
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CAPITULO 3: Pantallas de MFG/PRO para Windows
Barra de Meniis

Menu Editar

Este menu desplegable ofrece las tareas estandar de edicion Windows: cortar, copiar y pegar texto.

Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Pegar Ctrl+V

Editar Imagen

Figura 22. Menu desplegable editar
Cortar, copiar y pegar con el Menu Editar

Cuando se corta un texto, éste desaparece de su localizacion y se copia en el portapapeles de
Windows. Al copiar ocurre lo mismo, pero el texto original permanece en su sitio. En ambos casos
se puede pegar dicho texto en otro lugar de ese archivo o de otro archivo distinto. Use el
procedimiento siguiente:

1 Seleccione el elemento a cortar o copiar.

2 Despliegue el Menu Editar y elija Cortar o Copiar.

ggl’ptlaal; (C:::::)C( ::l# Pulse en Cortar o Copiar.
Pegar Ctrl+V

Editar Imagen

Figura 23. Cortar, copiar y pegar
3 Posicione el cursor en la nueva ubicacion.
4 Despliegue el Menu Editar y elija Pegar.
Aviso: El Mantenimiento del Maestro de Comentarios (gpcn(000.w) no acepta

elementos pegados por medio del Menu de Editar, pero si funciona con
el icono de Pegar (hasta un maximo de 76 caracteres).
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CAPITULO 3: Pantallas de MFG/PRO para Windows

Barra de Meniis

Cortar, copiar, y pegar (método abreviado)

Cortar, copiar y pegar pueden ser realizados desde el teclado. Use el procedimiento siguiente:

1

Seleccione el elemento a cortar o copiar.
Pulse CTRL + X para cortar, o CTRL + C para copiar.
Posicione el cursor en la nueva ubicacion.

Pulse CTRL + V para pegar.

Aviso: El Mantenimiento del Maestro de Comentarios (gpcn000 . w) no acepta

26
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CAPITULO 3: Pantallas de MFG/PRO para Windows
Barra de Meniis

Editar imagenes con el Menu Editar

Con la opcidn de editar imagenes del ment de Edicién, se pueden unir imdgenes con informacion
de su base de datos. Por ejemplo, si se tiene el cddigo de producto 1.000, se puede asociar la
imagen 1000 . bmp, con el mismo. Después, con el cursor en el campo Cédigo de Producto, con el
1000 figurando en dicho campo, se pulsa en Edicién de imagen para ir al Paintbrush (u otro paquete
de edicion de imagenes) y ver o editar la misma. Por ejemplo, se pueden asociar articulos con sus
imagenes u 6rdenes de compra con imagenes escaneadas de las mismas. El programa de dibujo
almacena estas imdagenes en el directorio de trabajo.

Para poder usar un programa de imédgenes diferente al Paintbrush, hay que especificarlo en el
archivo PROGRESS . ini.

Producto:

T Ment Usuarip Editar Cola Opclones Avuds
Cortar Ctrl+X
Introduzca el producto del que Copiar Ctrl+C
desea la imagen. Pegar Ctrl+V
Editar Imagen

MFG/PRO le leeva a Paintbrush y
abre la imagen.
Despliegue el meni &

Editar y pulse sobre
Editar Imagen.

Nota: Esta caracteristica necesita que el
codigo de producto sea un nombre
de archivo valido en DOS. Siempre ——
se asume la extensién .bmp 1000.bmp

Figura 24. Editar imagenes

DOS permite un maximo de ocho caracteres precediendo a un punto y un maximo de tres caracteres
posteriores. Los caracteres anteriores al punto estan referidos como el nombre del fichero en el
entorno DOS; el punto es el separador; los caracteres posteriores al punto son la extension. Por
ejemplo, auto1000 . bmp es un nombre D<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>