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Informazioni sulla guida

Questo documento descrive l'interfaccia di MFG/PRO per Windows. Insegna all'utente come
spostarsi all'interno di questa nuova interfaccia e come utilizzare i programmi, ma non illustra la
funzionalita di MFG/PRO.

Per informazioni sulla funzionalita di MFG/PRO, fare riferimento agli appositi manuali.
A chi é indirizzata questa guida?

A chiunque utilizzi MFG/PRO per Windows, e soprattutto ai nuovi utenti. Sia che si abbia o0 meno
familiarita con il funzionamento di MFG/PRO, e si debba conoscere l'interfaccia Windows, questa
guida & per Voi.

I responsabili di sistema, indipendentemente dal fatto che conoscano o meno Windows, dovrebbero

leggere il capitolo sulla gestione dell'interfaccia per decidere se utilizzare le caratteristiche offerte
da questo modulo.

Come & organizzata?

La guida conduce l'utente attraverso i diversi tipi di maschere e transazioni di MFG/PRO per
Windows.

I seguenti capitoli compongono la guida.
1 Convenzioni di Windows

Esamina regole pratiche comuni a tutte le applicazioni di Windows, compreso
l'utilizzo del mouse e dei tasti “rapidi”.

2 Menu

Illustra come entrare nel sistema MFG/PRO per Windows e descrive i tre stili di menu
selezionabili.

3 Maschere di MFG/PRO per Windows

llustra gli elementi delle maschere comuni a tutti i programmi di MFG/PRO per
Windows.
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Informazioni sulla guida
Come si dovrebbe utilizzare?

4  Programmi di Gestione, Reportistica ed Interrogazione.
Indica come utilizzare i programmi.
5 Elenchi

Descrive in dettaglio i programmi degli elenchi, che sono programmi molto potenti di
tipo interrogazione.

6 Aiuto

Illustra come ottenere 1'aiuto su procedure, campi ed altri elementi di MFG/PRO per
Windows.

7  Gestione Interfaccia

Indirizzato ai responsabili di sistema, descrive i programmi di modifica,
personalizzazione ed applicazione della sicurezza all'interfaccia.

Appendice A: PROGRESS.ini

Indirizzato ai responsabili di sistema, tratta il file PROGRESS.ini e come modificarlo
per ottenere maggiori prestazioni dal proprio sistema.

Glossario
Definisce i termini pit comuni di MFG/PRO per Windows.

Come si dovrebbe utilizzare?

Utilizzare questa guida per familiarizzarsi con MFG/PRO per Windows o come riferimento per le
procedure.

Si consiglia di leggere la guida dall'inizio alla fine per avere una conoscenza delle caratteristiche e

dell'interfaccia Windows, oppure di utilizzare gli indici per avere informazioni relative a specifici
argomenti.
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carmoro 1 Convenzioni di Windows

Questo capitolo illustra alcune convenzioni di Windows.
MS-Windows® ¢ un'interfaccia grafica utente (GUI - Graphical User Interface), intendendo con
questo che l'utente pud interagire con il sistema con immagini o icone, piuttosto che con i comandi
da tastiera, rendendola cosi piu facile da utilizzare.
Windows offre spesso piu di un modo di compiere una determinata operazione.
In questo capitolo vengono illustrati i seguenti punti.

« Utilizzo del mouse

¢ Apertura e chiusura dei programmi

¢ Tasti funzione



CAPITOLO 1: Convenzioni di Windows
Utilizzo del mouse

Utilizzo del mouse

Il mouse rappresenta un dispositivo di puntamento per indicare al computer cosa si desidera fare.
Scorrere il mouse su un apposito tappetino per spostarne il puntatore sullo schermo. Una volta
puntati sull'icona o programma che si desidera eseguire, fare clic sul pulsante del mouse.

Puntatore
Mouse

Pulsante Mouse

Tutte le azioni vengono
eseguite in questo
manuale con il pulsante

sinistro.

<&— Mouse

Figura 1. Mouse e puntatore del mouse
Puntatore del mouse

Il puntatore del mouse cambia a seconda del software che si sta utilizzando e del lavoro che si sta
eseguendo, ma nella maggior parte dei sistemi appare in tre forme di base.

Utilizzato per il testo, questo cursore indica dove
verra inserito il prossimo carattere.

Utilizzato per i grafici e per puntare gli oggetti come
i menu, indica dove si sta puntando.

Questa clessidra indica che il computer sta elaborando;
mentre ¢ visibile, occorre aspettare.

Figura 2. Puntatori e cursori del mouse



CAPITOLO 1: Convenzioni di Windows
Utilizzo del mouse

Clic, doppio clic e trascinamento

Facendo clic una volta sul pulsante del mouse o due brevi clic in sequenza veloce (doppio clic) si
ottengono risultati diversi.

Clic

La barra di menu posta all'inizio della maggior parte delle maschere di Windows contiene i nomi di
vari menu/azioni. Per aprire un menu e leggerne il contenuto, fare clic una volta sul nome.

Menu Uien Modifica Cods Gopzlont Alule Modifica

ﬁ F Taglia Ctrl+X
Copia Ctrl+C
Fareclicunavolta | . |Incolla Ctrl+V
qui per svelare il —
menu. Modif Imm

Figura 3. Clic
Doppio clic

11 doppio clic comporta solitamente I'esecuzione un'azione, come terminare un programma. Le
maschere programma di Windows contengono una piccola icona posta nell'angolo superiore
sinistro denominata casella del menu di controllo. Facendo doppio clic su di essa si esegue la
chiusura del programma.

Fare doppio-clic sulla
casella di controllo
per uscire dal
programma.

Figura 4. Doppio clic
Clic e trascinamento

Si esegue il trascinamento tenendo premuto il pulsante del mouse e spostandolo. Ecco due ragioni
per farlo.



CAPITOLO 1: Convenzioni di Windows
Utilizzo del mouse

La prima consiste nel riposizionare le maschere sul proprio schermo. Ad esempio, ¢ possibile
visualizzare pit menu di MFG/PRO alla volta (utilizzando lo stile comporre) e spostarli poi dove si
desidera.

Menu Principale

Posizionare il

Puntaw
qui.

Tenere premuto il
pulsante del mouse e
trascinarlo per
riposizionare il menu. _|

Menu Principale

Produzione Indirizzi/Tasse

Assistenza Tecrica

| 36 | Gestione Sistema

Figura 5. Clic e trascinamento per riposizionare



CAPITOLO 1: Convenzioni di Windows
Utilizzo del mouse

Selezione del testo

La seconda consiste nel fare clic e trascinare per selezionare cose come i testi. Selezionare significa
evidenziare qualcosa per un'operazione. Ad esempio, per cancellare o copiare del testo, ¢
necessario prima selezionarlo.

= Vouwreess 0 vlal
Menu Uten Modifica Coda Opzioni Aiuto

ample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
ample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.

= amnle text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.

Puntare e fare clic qui. . Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
Tenere premuto il pulsante del . Sample text. Sample | Sample text. Sample text. Sample text.
t inarlo in questo Samptetext. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
mouse, trascinar q . Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.

punto per selezionare il testo. . Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
ple text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.

=000\ VodPoessw 0 [~]a]

Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.

Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
CEIN RO RCETN T RIS TN CR VBTN CR Y Sample text. Sample text. Sample text.
Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.
Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text. Sample text.

Figura 6. Clic e trascinamento per selezionare testo o oggetti



CAPITOLO 1: Convenzioni di Windows
Tasti funzione

Tasti funzione

E' possibile utilizzare equivalenti da tastiera per eseguire molte azioni uguali a quelle del mouse. In
molti casi, risulta piut veloce e conveniente.

Menu Uten Modifica Coda Opzioni Aiuto Modifica
A A A Taglia Ctrl+X
Copia Ctrl+C
Tenere premuto il tasto Alt e Incolla Ctrl+V
premere la lettera sottolineata Modif Imm
per aprire il menu. —
Con il menu aperto, Premere queste combinazioni
premere la lettera in qualsiasi momento per
sottolineata per eseguire eseguire I’operazione, anche
I’operazione. con il menu chiuso.

Figura 7. Equivalenti funzioni da tastiera



carroo2 Menu

Avviare MFG/PRO dal Program Manager di Windows. Richiamare poi i programmi di MFG/PRO
tramite un sistema di menu. Questa sezione tratta I'avvio di MFG/PRO e la navigazione nei menu.
Vengono illustrati i seguenti punti.

* Avvio di MFG/PRO

* Inizio di MFG/PRO

* Selezione di uno stile di menu

* Lettura degli stili di menu

* Richiamo dei programmi tramite altri metodi



CAPITOLO 2: Menu
Awvio di MFG/PRO per Windows

Avvio di MFG/PRO per Windows

MEFG/PRO dispone di un "gruppo programmi” ad icone. Fare doppio clic sul gruppo programmi e
sull'icona per attivare la maschera di inizio di MFG/PRO (Sign On).

ERE T e

File Opzioni Finestra 2

Fare doppio clic per
ingrandire il gruppo
programmi.

=y o
. o p Fare doppio clic per
Far.e doppio clic per > ? - esaminare I’aiuto di
avviare MEG/PRO. MEG/PROClisst MFG/PRO MFG/PRO per Windows
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ windows Help in line.

Figura 8. Avvio di MFG/PRO per Windows

Maschera Inizio

Questa maschera appare per prima quando si esegue MFG/PRO. Da essa, ¢ possibile
* Inserire il proprio ID utente
¢ Inserire la password
 Impostare lo stile di menu desiderato
* Ottenere 1'aiuto sull'inizio
* Entrare in MFG/PRO

¢ Uscire da MFG/PRO



CAPITOLO 2: Menu
Selezione di uno stile di menu

o, T

- . . - Inserire qui la
Inserire qui il o propria
proprio ID. ' : .

Fare clic qui per Fare clic qui Fare clic qui Fare clic qui
selezionare uno per ottenere entrare in per uscire da
stile di menu. I’aiuto. MFG/PRO. MFG/PRO.

Figura 9. Maschera Inizio di MFG/PRO
Selezione di uno stile di menu

Per selezionare uno stile di menu, fare clic su Imposta della maschera Inizio.
Fare clic sullo stile desiderato.

Le pagine seguenti descrivono i tre stili di menu.



CAPITOLO 2: Menu
Selezione di uno stile di menu

File Principali

1. - Articoli/Poli...
2. - Indirizzi/Tasse...
3. - Giacenze e Movimenti...

File Principali 4. - Inventario Fisico...

Formitor 2 p

LOGISTICA

1. Articoli/Poli
2. Indirizzi/Tasse
3. Giacenze e Movimenti

4. Inventario Fisico

5. Acquisti

6. Vendita - Offerte

7. Vendita - Ordini

8. Prodotli Configurati

Figura 10. Impostazione: selezione stile di menu
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CAPITOLO 2: Menu
Selezione di uno stile di menu

Stile di menu Icone

Rappresenta lo stile di default. E' composto da sette grandi pulsanti, uno per ogni area funzionale.
Fare clic su un pulsante per visualizzarne le voci di menu associate.

1l pulsante Personalizzazione non ha programmi; si utilizza per i propri progammi (da scrivere).

La maschera visualizza la consecutivita delle azioni di selezione dei suoi menu e delle relative
opzioni.

E Quality Products Corp. : gaddb (4]
Menu Uten Modifica Coda Opzioni Aiuto
] ; I File Principali
| 1. - Atticoli/Poli...
2. - Indirizzi/Tasse...

i i e 3. - Giacenze e Movimenti...
Logistica File Principali 4. - Inventario Fisico...

34. - DB Multipli...
36. - Gestione Sistema

Fare doppio-clic per
Personalizzazioni eseguire i programmi.

P

Digitare il numero dell’opzione
qui e premere Ritorno.

Selezione: |

A it
Fare clic qui per visualizzare le opzioni
H

nter data or press ESC to end. _l

Figura 11. Selezione opzioni dal menu principale dello stile Icone

"



CAPITOLO 2: Menu
Selezione di uno stile di menu

Sottomenu dello stile menu Icone

I sottomenu dello stile Icone forniscono una mappa della propria posizione nel sistema ed indicano

come ci si € arrivati.

I pulsanti a sinistra indicano come si & arrivati dove ci si trova. Fare clic su di essi per tornare
indietro.

Questi pulsanti mostrano come si ¢ arrivati qui. Fare clic su di
essi per ritornare indietro.
Iﬁ Wienu Principale - gaddb

Al Menu Principale si ¢

preso File Principali, quindi | Tecnici INT

B sooli f e di Giacenza DEF

}l menu Art}col!/Poll, e infine di Giacenza (Polo) INT
ilmenu Articoli . di Pianificazione DEF

1F li na icona per ificazione Polo INT
‘are clic su una icona pe: R e T
ritornare alla schermata
corrispondente.

14. - Insieme di Costi - Modifica Nome

15. - Carico Batch Costo Diretto

16. - Dati di Giacenza (Polo) DEF

17. - Dati di Pianificazione (Polo) DEF

18. - Dati di Costo (Polo) DEF

20. - SGV Articolo MNT

21. - SGF Articolo MNT
1.4-ArticoliMnu ——— | 22, - Copia Insieme Corrente su CoGe

23. - Copia Ins Costo CoGe su Corrente

Selezione: |

Questo pulsante ¢ evidenziato perché
mostra la schermata corrente.

Fare clic qui per tornare alla schermata iniziale. Fare clic per uscire da
Premere Esc per tornare indietro livello per livello. MFG/PRO per Windows.

Figura 12. Sottomenu dello stile Icone

12



CAPITOLO 2: Menu
Selezione di uno stile di menu

Stile menu Comporre

Il Menu Principale in Stile Comporre visualizza i pulsanti di ciascuna area funzionale di MFG/
PRO.

Fare clic su un'opzione per visualizzarla. Arrivati al sottomenu, ¢ possibile inserire anche il numero
dell'opzione nella casella di selezione del menu e premere Invio.

]’E Menu Principale - gaddb ﬂi]

Menu Uten Modifica Coda Opzioni Aiuto

La p significa che
I'opzione ¢ un
sottomenu.

Casella selezione
Menu.

nter data or press ESC to end. _l

Figura 13. Menu Comporre
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CAPITOLO 2: Menu
Selezione di uno stile di menu

Sottomenu Comporre

Ogni menu Comporre rimane sullo schermo una volta selezionati i sottomenu. Cio significa che &
possibile fare clic su qualsiasi opzione da qualsiasi menu che appare sullo schermo.

' 1=

=] Menu Prncipale - qaddb
Menu Uten Modifica Coda Opzioni Aiuto

Menu principale File Principali
Distribuzione Adicoli/Poli P
Produzione 2 14 4 Articoli M
Finanziario 4 4 Atticoli Mny
Assistenza Tecnica 4 Lgfa Oer .
1.- Articoli/Poli
Poli/Ublcazioni/Stato MNU 7 Dl T
L i ) MN '
2 inea di Pradotto MNU - Datl i Glacoina DEF 7

Aticoli MNU

. 18 Dali di Costo (Polo) DEF i

Enter data or press ESC to end.
Premere Esc per ritornare

1

Fare clic per chiudere il menu. | la sch tn inizial
alla schermata iniziale.

Figura 14. Sottomenu stile Comporre
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CAPITOLO 2: Menu
Selezione di uno stile di menu

Stile menu a Caratteri

MFG/PRO per Windows conserva una versione basata su caratteri del proprio sistema di menu
tradizionale.

Per selezionare un'opzione, fare doppio clic su di essa con il mouse o inserire il numero
dell'opzione nella casella di selezione menu e premere Invio.

e Menu Principale - qaddb [+ ]

Menu Uien Modifica Coda Opzioni Aiuto
Quality Products Corp.: gaddb
mfnewc3 Menu Principale 03/14/95
DISTRIBUZIONE PRODUZIONE FINANZIARIO
1. Articoli/Poli 13. Distinta Base (DiBa) 25. Contabilita Generale
2. Indirizzi/Tasse 14. Cicli/Centri Lavoro 26. Gestione Valute
3. Giacenze e Movimenti 15. Ricetta/Processo 27. Contabilita Clienti
4. Inventario Fisico 16. Ordini di Lavoro 28. Contabilita Fornitori
5. Acquisti 17. Controllo Produzione 29. Paghe
6. Vendita - Offerte 18. Ambiente Ripetitivo 30. Simulazione Costi
7. Vendita - Ordini 19. Qualita 31. Gestione Finanziaria
8. Prodotti Configurati 20. Piano Aggregato 32. Cespiti
9. Analisi di Vendita 21. Risorse Critiche 33. Piano Operativo
10. Riparazioni 22. Previsioni/MPS 34. Database Multipli
11. Assistenza Tecnica 23. MRP/Fabbisogni 35. EDI
12. Rete Logistica 24. CRP/Capacita 36. Gestione Sistema

I Selezionare un Menu, ESC o <vuoto>perUSCIRE [ | |

X | Premere Esc per tornare
indietro attraverso i livelli;
premere Esc al Menu
Principale riporta alla
schermata iniziale.

| Casella selezione Menu |

Figura 15. Menu a Caratteri
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carroros MFG/PRO per Windows
Maschere

Questa sezione fornisce una panoramica dei vari elementi delle maschere di
Windows, compresi:

¢ Barra titolo

e Barra menu

¢ Barra strumenti

* Finestra programma
* Riquadri

* Barra messaggio

¢ Barra stato

17



CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Elementi della maschera

Elementi della maschera

Una maschera di MFG/PRO per Windows ¢ divisa in sezioni distinte.

Barra Titolo

=
1= Cliente DEF
Menu Uten Modifica Coda Opzioni

Cliente:
Nome:
Indirizzo:
Indirizzo:
Indirizzo:
Citta: CAP:[ ] codAglo0]
Nazione: Locta: Hessen

- Attenzdi: | | 2k
P:“mestra S e 2k Int: -—
ogrammalj | oy Telex: 121 Data: [ 05/22/95

Dati Cliente
Chiave Ord: Hans Maier GmbH Tipo: Imponibile: No
Agente 1: Multiplo: No  Regione: List Sco:
A mezzo: Valuta: USD Parziale OK: Si
Cto CoCli: AR Acct: Lingua; Categ:

Rivend:
Note:  Kontakt: Herr Scheurer

PROGRESS :
— | Barra Stato

Figura 16. MFG/PRO per Windows - maschera

Utilizzando ad esempio la maschera Cliente DEEF, in questa figura appaiono gli elementi di tale
maschera in MFG/PRO per Windows.

Le pagine seguenti forniranno una descrizione di ciascun elemento.
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Barra titolo

La barra del titolo contiene il nome del programma che si sta eseguendo e consente di uscire dal

CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra titolo

programma e di ridurre o ingrandire la maschera.

=] Cliente DEF [*]2]
Fare doppio-clic qui, sulla casella di Titolo Fare clic qui per minimizzare ¥ o
controllo menu, per uscire dal programma . programma massimizzare A lo schermo

Figura 17. Barra titolo

Barra menu

Esegue le varie operazioni facendo clic sugli elementi della barra menu. I menu a tendina associati
a ciascun elemento, vengono descritti qui in dettaglio.

|Menu Uten Modifica Coda Opzioni Aiuto

A A A

A

A

A

A

| Fare clic per visualizzare le opzioni.

Figura 18. Barra menu

19



CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra menu

Menu Utente

Richiamare i vari programmi con il Menu Utente.

Menu Uten

Voci Menu Utente b
Iltem Mstr Br

Sele.zmnare una 4 Addr Mstr Br

opzione facendo

sopra clic. { Esegui Ctrl+R
Usci X Alt+X
Editor Progress Alt+G

Figura 19. Menu Utente
Esecuzione di un programma dal Menu Utente

Eseguire i programmi di PROGRESS con questa opzione.

Fare clic su Esegui | Menu Uten

Digigre E Voci Menu Utente 3
Item Mstr Br
\ Addr Mstr Br
Esegui Ctrl+R
Usci X Alt+X
Editor Progress Alt+G

Queste opzioni sono
definite dall'utente;
utilizzarle per saltare
ad altri programmi.

= Inserire Nome del Programma
Programma da eseguire: | pppmt.p

lzl Uso Menu Alternativi

Programma Alternativo:

Quando appare questo
riquadro digitare il nome del
programma (od il suo numero
completo, come 1.4.1) e fare
clic su OK o premere Ritorno.

Figura 20. Esecuzione di un programma dal Menu Utente
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra menu

Uscita

Uscire dal programma corrente con questa opzione. Dalla maschera di un menu, questa opzione
provoca l'uscita da MFG/PRO. Esiste un tasto rapido.

Menu Uten

Voci Menu Utente 3 Nota: Si puo uscire senza questo menu :
Iltem Mstr Br Premendo Alt e poi X
y o
Addr Mstr Br Facendo doppio-clic sulla E|nell'angolo alto sinistro
Esegui Ctrl+R
Usci X Alt+X = Fare clic qui per uscire dal
. te.
Editor Progress Alt+G programma corrente

Figura 21. Uscire con il Menu Utente
Editor di PROGRESS

Eseguire I'Editor di PROGRESS con questa opzione.

Menu Uten

Voci Menu Utente b Fare clic qui per eseguire I'Editor di

Item Mstr Br Not (IZROtGRES_S' o di ibile sol.
ota: Questa opzione ¢ disponibile solo

Addr Mstr Br dai menu, non dai programmi.

Esegui Ctrl+R
Usci x Alt+X /
Editor Progress Alt+G

Figura 22. Esecuzione dell'Editor di PROGRESS con il Menu Utente
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra menu

Menu Modifica

Questo menu a tendina offre le operazioni di modifica standard di Windows: taglia, copia ed incolla
testo.

Taglia Ctrl+X
Copia Ctrl+C
Incolla Ctrl+V
Modif Imm

Figura 23. Menu a tendina Modifica
Tagliare, copiare ed incollare con il menu Modifica

Tagliare del testo significa cancellarlo dalla sua posizione corrente e copiarlo negli Appunti di
Windows. Copiare ¢ analogo, ma I'elemento copiato rimane nella sua posizione originaria. In
entrambi i casi, ¢ possibile incollare I'elemento in un'altra posizione, nello stesso file o in un altro.

3 3 ' priv iflean  Modifica ©opda  Opglond 3]
Selezionare cosa tagliare. |
Iagl_'a Ctrl+X :] Fare clicsu Taglia o
Copia Ctrl+C Copia.
Visual. il menu Modifica. | Incolla Ctrl+V
Modif Imm

Scorciatoia: Posizionare il cursore
nella nuova destinazione.
Visualizzare il menu
Modifica e fare clic su
Incolla.

1. Evidenziare il testo.
2. Premere Ctrl e poi
X per tagliare
o
C per copiare
3. Posizionare il cursore nella destinazione.
4. Premere Ctrl e poi V.

Figura 24. Tagliare, copiare ed incollare

Attenzione: Commenti (gpcmmt.p), non accetta elementi incollati dal menu
Modifica, ma funziona con l'icona Incolla (per un massimo di
76 caratteri).
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra menu

Modifica delle immagini con il menu Modifica

Con l'opzione Modif Imm del menu Modifica, si uniscono le immagini con le informazioni
contenute nel proprio database. Ad esempio, avendo un codice articolo 1000, & possibile associare
all'articolo I'immagine 1000.bmp. Successivamente, con il cursore sul campo Codice Articolo con
valore 1000, fare clic su Modif Imm per eseguire Paintbrush (o a qualche altro elaboratore di
immagini) per visualizzare o modificare I'immagine. Ad esempio, ¢ possibile associare gli articoli
alle loro figure o gli ordini di acquisto con le immagini prese da scanner degli ordini. Il programma
grafico memorizza queste immagini nella directory di lavoro.

Per utilizzare un programma di immagini diverso da Paintbrush, specificarlo nel proprio
PROGRESS.ini file.

Cod Art;

|€z§$m iten  Modifica Code Opziont  Aluto

Taglia Ctrl+X

Inserire I'articolo. | Copia Ctrl+C
Incolla Ctrl+V
Modif Imm

MFG/PRO lancia Paintbrush e
apre l'immagine.
Visual. il menu Modifica x

e fare clic su Modif Imm.

Nota: Questa funzione richiede che Cod Art \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

possa divenire un nome DOS, a cui
sara sempre posto il suffisso .bmp. L
1000.bmp

Figura 25. Modifica delle immagini
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra menu

Menu Coda

Menu WUlen

Figura 26. Menu Coda
Questo menu ¢ riservato per l'attivazione futura di flussi di lavoro (workflow).
Menu Opzioni

Per abilitare o disabilitare un'opzione, far scendere il menu e poi fare clic sull'opzione o digitare la
sua prima lettera. Un segno di spunta vicino all'opzione indica che ¢ attiva.

Maenu Ulsn Modifics Cods Opzioni  Aluto

Menu Alternativi
\/Barra Strumenti

Mostra Giu

Copri Voci Menu

Salva Impostaz. Uscita

Figura 27. Menu Opzioni
Menu Alternativi
Questa opzione utilizza le versioni complete dei programmi di Windows in alternativa alle versioni
provvisorie dei programmi standard di MFG/PRO che vengono eseguite all'interno di una finestra.
Se si disabilita il Menu Alternativi, i programmi Elenco, ad esempio, ritornano ad essere
Interrogazioni. Tutte le alternative disponibili possono essere riviste e costruite in Menu Alternativi

DEF (36.20.3).

Barra Strumenti

Questa opzione abilita o disabilita la Barra Strumenti. La Barra Strumenti appare sotto la barra
menu e contiene i pulsanti per 1'esecuzione dei programmi.
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra menu

Mostra Giu

Mostra Giu fa riferimento alle icone di menu a discesa, calcolatrici e calendari che appaiono vicino
ai campi.

Ad esempio, se un calendario o una calcolatrice hanno un menu a discesa collegato al campo,
vicino ad esso apparira una piccola icona. Se Mostra Giu ¢ disabilitato, queste icone non appaiono.
I calendari vengono collegati ai campi delle date, le calcolatrici ai campi numerici ed i menu a
discesa a campi specifici.

Data: | 04/10/95

Icona ——/‘ Ma Me Gi Ve Sa

Calendario

Figura 28. Menu a tendina per Calendario
Copri Voci Menu

Quando sono state impostate le protezioni dei menu per un determinato utente, 'opzione Copri
Menu elimina tutte le voci del menu alle quali I'utente non ha accesso.
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra menu

Salva Impostazioni Uscita
Questa opzione memorizza l'ultima posizione all'interno dell'albero dei menu quando si esce dalla
sessione corrente. Quando si riesegue MFG/PRO, si ritorna a tale menu, evitando di passare da
quello Principale e tutti i menu intermedi (a meno che non si modifichi il proprio stile menu dopo
essere entrati in MFG/PRO). Memorizza inoltre le proprie impostazioni per:

¢ Menu Alternativi

 Barra Strumenti

* Mostra Giu

» Copri Voci Menu

Menu Aiuto

Questo menu fornisce l'aiuto su procedure, campi e programmi, e menu a discesa su campi
selezionati.

Help Campo F1
Descr. Procedure  Alt+H
Scendi Alt+F1
Finestra Scroll Alt+F2
Su... Ctrl+F1

Figura 29. Menu Aiuto
Help Campo

Il modo piu veloce di ottenere 'aiuto sul campo corrente consiste nel premere F1, ma puo anche
essere richiamato con il menu Aiuto.

Con il cursore sul campo, far scendere il menu Aiuto e fare clic su Help Campo.
Descrizione Procedure

All'interno di una procedura, far scendere il menu Aiuto e fare clic su Descrizione Procedure.
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra menu

Scendi

Si utilizzano i menu a discesa per visualizzare i record disponibili per campi specifici; si seleziona
poi un record per trascinarlo indietro nel campo.

Con il cursore sul campo, far scendere il menu Aiuto e fare clic su Scendi.

Con il cursore nel campo, fare » Cliente: I:l

clic su Scendi dal menu Help (o
premere Alt - F1).

|Appare il riquadro. |

l= ~1=]

'
Cliente

e T i B

Hans Maier GbH Frankfurt

Colessal Conglomerates 1-800-333-9000 Frankfurt

Reliable Central Purchasing 1-213-920-0394 Los Angeles
i 213-923-0293 Westwood

Fare doppio-clic per trascinare
indietro il record.

Il record appare nel campo. |

Cliente: 01000000

Figura 30. Scendi
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra menu

Finestra scroll

Si utilizzano le finestre di scorrimento per visualizzare i record disponibili per campi specifici; si
seleziona poi un record per trascinarlo indietro nel campo. Esse assomigliano agli elenchi ma
contengono meno dettagli. Con il cursore sul campo, far scendere il menu Aiuto e fare clic su
Finestra scroll.

L'ordinamento viene fatto
secondo la colonna.
Premere Tab per cambiare
colonna.

Premere freccia su o giu
per scorrere 1'elenco.

Cliente Chiave Ordinamento

0100 Hans Maier GmbH
0100-R Maier Hans GmbH Buchhaltur
01000000 Colossal Conglomerates LTD
1001000 Reliable Central Purchasing
10010001 Westwood Reliable

10010003 Reliable Center

Evidenziare il record
desiderato e premere
Ritorno per trascinarlo
indietro nel campo.

Figura 31. Finestra scroll
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra strumenti

Su...

Questa opzione fornisce le informazioni tecniche relative a MFG/PRO. E' possibile visualizzare le
stesse informazioni premendo Ctrl + F1.

[=] About MEG/PRO [+ ]a]

Versione di MFG/PRO e PROGRESS

MFG/PRO v8.3.101 (as of 02/17/95) Progress v7.3A

ElEl Program Stack ad/adosmt.p

OK

Nome programma

Figura 32. Maschera Aiuto Su...

Barra strumenti

La barra strumenti contiene i pulsanti per lanciare i programmi e gli strumenti. Se essa non ¢
visibile sul proprio schermo, selezionare Barra Strumenti dal menu a tendina Opzioni.

Copia
Incolla

Help Campo
Descrizione Procedure
Scendi

Ritorna

| Pulsanti personalizzabili |

Figura 33. Barra strumenti

Non tutti i pulsanti illustrati qui appaiono su tutte le maschere. Ogni programma di MFG/PRO
controlla quali visualizzare; l'icona di stampa, ad esempio, non ¢ rilevante per alcuni programmi e li
non appare.
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra strumenti

Pulsanti personalizzabili

Ci possono essere fino a quattro pulsanti sul lato sinistro della barra strumenti. Nell'esempio, ne
esistono due: Item Master Browse e Address Master Browse.

Impostare questi pulsanti con il programma Strumenti DEF descritto nel capitolo Gestione
Interfaccia di questa guida.

Lanciare un programma facendo clic sul suo pulsante.

Copial/lncolla

Utilizzare questi pulsanti per copiare i dati tra i campi, nello stesso programma o in programmi
diversi.

| Fare clic su Copia. —| 11 cursore cambia. |—>

Fare clic sul campo da copiare. |—> ABC

Fare clic su Incolla. F»@—' 11 cursore cambia. |—> &

I dati sono copiati. —s: ABC

| Fare clic sul campo in cui copiare.

Figura 34. Copia da un campo ad un altro

Attenzione: Commenti (gpcmmt.p) accetta in una delle sue righe, un
massimo di 76 caratteri incollati.
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra strumenti

E' possibile copiare da ed in pili campi in un'unica operazione.

Fare clic su Copia. |—> —| 11 cursore cambia. |—>

Fare clic e trascinare ABC

intorno ai campi da — ['xyz <—| A box appears around the fields.
copiare.

Fare clic su Incolla. |—> @ —| Il cursore cambia. |—> &

Fare clic e trascinare

. . . A e I dati sono inseriti. |—p
intorno ai campi su cui
=

copiare.

Figura 35. Copia di campi multipli
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra strumenti

Aiuto Campo

E' possibile visualizzare l'aiuto di ciascun campo della maschera.

32

ltem Master Br . Addr Master Br

n Fare clic su Help Campo . |—> @—' 11 cursore

cambia. |—> 7

Fare clic sul campo scelto. |—> Locta:

Nota:

Metodo alternativo per
richiamare 1'Help campo:
premere F1.

= Eield Help: Locta

VALIDAZIONE: Convalidato a fronte dei codici predefiniti,

se esistono.
PER DEFAULT DA:

DEFINIZIONE: Localita per questa anagrafica.

EFFETTO: L'anagrafica appare nelle maschere di Fare clic qui per

inserimento dati e sui documenti stampati come gli ordini

divendita. Per le operazioni, il sistema utilizza
I'anagrafica durante il calcolo delle tasse.

NOTE: Per Gestione Tasse, citta, localita,
gionelf inci: AP e {{ concorrono a
determinare i parametri di tassazione.

Fare clic qui per chiudere. | Chiudi

scorrere su e giil.

Figura 36. Visualizzazione di Help Campo



CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra strumenti

Aiuto Procedure

E' possibile visualizzare 1'aiuto sulle procedure con l'icona Descrizione Procedure.

Dovunque nel programma, fare
clic sull'icona di Descrizione
Procedure. (O premere Shift +
F1.)

[=] Descrizione Procedure: Cliente DEE

FORMATO: 8 caratteri alfanumerici (definiti dall'utente)
OBBLIGATORIO: | Clienti Si. vanno inseriti prima di
utilizzare le funzioni Vendita - Offerte, Vendita - Ordini,
Gestione AT, o Co Cli.

INDICE UNIVOCO: Codice indirizzo.

Fare clic qui per

DEFINIZIONE: Ci sono due tipi di dati relativi ai Clienti: scorrere su e glfl.

statici e di controllo. |dati statici come indirizzi e
i i sui i inviati

al cliente.
Altri dati statici, come tipo e regione, vengono utilizzati
per raggruppare i clienti nei rapporti. |dati di controllo,
come la posizione fiscale, il blocco credito ed il listino

i come g i gli ordini e la
CoCli per questo cliente.

Fare clic qui per chiudere | Chiudi

Figura 37. Visualizzazione di Descrizione Procedure
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra strumenti

Scendi

Utilizzare le icone a discesa per visualizzare i record disponibili di campi specifici; selezionare poi
un record da inserire nel campo. Per ulteriori dettagli, fare riferimento ai capitoli nei quali vengono
trattati elenchi ed aiuto.

Addr Master Br
—

-
n Fare clic su pulsante Scendi.

11 cursore cambia.
Posizionare il nuovo - c
cursore nel campo, con la q

cima della A nel campo, » Cliente: I@
quindi fare clic. |

che si desidera.

q Fare doppio-clic sul record | Appare 'elenco. |

0100 Hans Maier GbH Frankfurt
010000000 Colossal Conglomerates 1-800-333-9000 Frankfurt
: asing 1-213-920-0394 Los Angeles

Il record appare nel campo 213-923-0293 Westwood

Fare clic qui per

|—> Cliente; scorrere su e giil.

Figura 38. Icona Scendi

Ritorno

Fare clic su questa icona per uscire dal programma e tornare al menu.

Figura 39. Pulsante Ritorno
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Finestra programma

Finestra programma

La finestra programma visualizza i riquadri ed i campi del programma corrente.

Indirizzo Cliente

Cliente:
Nome:
Indirizzo:
Indirizzo:
Indirizzo:

Citta: CAP:[ | Cod Ag[0]

Nazione: Locta: Hessen

Attenz di: [2): E

Telefono: : [2): Int:
Fax/Telex: 2k Data:

Dati Cliente
Chiave Ord:  Hans Maier GmbH Tipo: Imponibile: No
Agente 1: Multiplo: No, Regione: List Sco:
A mezzo: Valuta: USD  Parziale OK: Si
CtoCoCli: AR Acct: Lingua: Categ:
Rivend: Polo:
Note: Kontakt: Herr Scheurer,

Figura 40. Finestra Programma

La finestra programma ¢ composta da riquadri contenenti campi. In alcuni programmi, vi sono piu
riquadri di quanti se ne possano visualizzare in una volta, di conseguenza continuano ad apparire

uno dopo l'altro.

Per informazioni dettagliate su come utilizzare la finestra programma, fare riferimento al capitolo
relativo ai programmi.
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CAPITOLO 3: MFG/PRO per Windows Maschere
Barra messaggio

Barra messaggio

La barra messaggio contiene i messaggi emessi da ciascun programma di PROGRESS.

ATTENZIONE: FINE DEL FILE.
ATTENZIONE: INIZIO DEL FILE. — -
Aggiunge nuovo record. <\\| Messaggi di esempio. |

Figura 41. Barra messaggio

Barra stato

La barra stato contiene alcuni dei tasti comando che si possono utilizzare all'interno di un

programma.

Figura 42. Barra stato
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CAPITOLO 4 PrOgrammi di GeStione,
Reportistica ed
Interrogazione

Questa sezione tratta i programmi di gestione, reportistica ed interrogazione e comprende i seguenti
argomenti.

¢ Avvio dei programmi

* Inserimento dati chiave

« Utilizzo elenchi a discesa per ricerca di record
* Spostamento nelle maschere

* Selezione criteri del rapporto

* Invio di rapporti a stampanti, file e terminali

* Visualizzazione interrogazioni
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CAPITOLO 4: Programmi di Gestione, Reportistica ed Interrogazione
Programmi di gestione

Programmi di gestione

Con i programmi di gestione, si rivedono, aggiungono, modificano e cancellano i record del
database.

Avvio del programma

Avviare il programma scegliendo uno di questi tre metodi:

« Fare doppio clic sull'opzione del programma nel suo menu.
Per i menu di tipo Comportre, un singolo clic ¢ sufficiente.

« Fare clic sulla casella di selezione del menu, digitare il numero del menu e premere

Invio.
Se il programma appare sul menu corrente, digitare semplicemente il numero.

Selezione Menu: | 1

Figura 43. Casella Selezione Menu: numero opzione

Se il programma appare in un menu diverso, richiamare tale menu e poi il programma.
Ad esempio, per eseguire il programma Cliente DEF dal Menu Principale:

1 Digitare 2 e premere Invio.
Apparira il menu Indirizzi/Tasse.

2 Digitare 1 e premere Invio.
Apparira il menu Cliente.

3 Digitare 1 e premere Invio.
Apparira la maschera Cliente DEF.

Nota: Si puo risparmiare tempo digitando 2.1.1 direttamente nella casella
di selezione del Menu Principale e poi premere Invio. Per
richiamare un programma da un sottomenu diverso, digitare un
punto (.), poi, la serie di numeri dell'opzione.®
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CAPITOLO 4: Programmi di Gestione, Reportistica ed Interrogazione
Programmi di gestione

« Fare clic sulla casella di selezione del menu, inserire il nome del programma e
premere Invio.

Selezione Menu: | adcsmt.p

Figura 44. Casella Menu Selezione: nome programma

(adcsmt.p ¢ Cliente DEF.)
Nota: Per imparare il nome di un programma, fare clic sul menu a tendina

Aiuto all'interno del programma e fare clic su Su....

Inserimento dati chiave

Il programma appare con il cursore nel primo campo. Inserire i dati chiave in questo campo (in
alcuni programmi, in pit di un campo). I dati chiave identificano il record che si desidera. Tutti gli
altri campi non sono accessibili fino a che non si inseriscono i dati chiave. Se si sta creando un
nuovo record, inserire i nuovi dati chiave e poi andare sugli altri campi per completare il record.

Inserire i dati chiave e premere Invio.

Se non si sa quali sono i record voluti, & possibile, a seconda del programma, ricercarli nel database
in tre modi:

* Premere le frecce su e gill per navigare attraverso i record.
¢ Accedere alla finestra di scorrimento dal menu di aiuto.

« Utilizzare lo Scendi nel campo.
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Utilizzo elenchi a discesa per ricerca di record

Gli elenchi a discesa presentano un gruppo di record da cui scegliere. Utilizzarli quando, ad
esempio, si conosce il nome del cliente ma non il codice.

= Cliente DEF
Menu Uten Modifica Coda Opzioni Aiuto

ltem Master Br  Addr Master B

Indirizzo Cliente Posizionare il nuovo

cursore con la cima della A

Cliente:
Nome: nel campo, quindi fare clic.

0100 Hans Maier GbH
010000000 Colossal Conglomerates

Cliente:
Nome: | Hans Maier GmbH

Indirizzo:

Figura 45. Elenchi a discesa per ricerca di record
Gli elenchi a discesa sono strumenti potenti per ricercare ed analizzare i dati. Questo esempio

illustra solo uno dei metodi per ottenere le informazioni. Per ulteriori dettagli, fare riferimento al
capitolo relativo agli elenchi.
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Spostamento nelle maschere

Selezionando un record si completano i campi della maschera. Per i nuovi record, questi campi
risultano vuoti, pronti per essere riempiti. Si avanza attraverso i campi con il mouse o con i tasti.

Mouse
Cliente DEF Fare clic sui campi nel riquadro.
ioni_Aiut

Cliente:
Nome:
Indirizzo:
Indirizzo:
Indirizzo:
Citta: CAP:[ | CodAg[0]

Nazione: Locta: Hessen

Attenz di: [2]: E

Telefono: I 21 Int:
Fax/Telex: [21: Data:

Dati Cliente
hiave Ord: Hans Maier GmbH Imponibile:
Agente 1: Multiplo: No List Sco:
A mezzo: usb Parziale OK:
Cto CoCli: AR Acct:

Kontakt: Herr Scheurer

Tasti azione
Questo messaggio definisce i tasti azione.

Figura 46. Spostamenti nelle maschere DEF

Il programma apre un riquadro di dati alla volta. I campi che si trovano nei
riquadri chiusi appaiono in grigio.
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Programmi di gestione

Tabella 1. Tasti Acceleratori

Azione Tasti A Caratteri
Descrizione Procedure Maius+ F1

Nome programma Ctrl + F1

Help Campo F1 F2
Avanti di un campo Tab

Avanti di un campo ed accetta Invio

inserimento

Indietro di un campo Maius+Tab

Nome campo Ctrl+F

Svuota campo Ctrl+x F8
Copia/incolla Ctrl+C/Ctrl+V F11
Apre un elenco a discesa Alt+F1

Apre una finestra di scorrimento Alt+F2

Riquadro Succ. F2 F1
Cancella record F5 F5
Fine o Uscita Esc F4
Ferma programma Ctrl+Interr. Ctrl+C
Salta al programma Alt+U F6
Esegui programma per nome o Ctrl+R

numero

Esci dal programma Alt+X

(Da un menu, fa uscire
da MFG/PRO.)

Questa tabella indica come navigare in una maschera. Essa include, per riferimento, i tasti azione
del prodotto MFG/PRO basato su caratteri.

42



CAPITOLO 4: Programmi di Gestione, Reportistica ed Interrogazione
Programmi per la reportistica

Programmi per la reportistica

In questo caso, si utilizza Cliente RPT come esempio, gli stessi principi si applicano comunque a
tutti 1 programmi per la reportistica. Produrre un rapporto in tre fasi:

1 Specificare i contenuti del rapporto.

2 Selezionare un dispositivo di stampa (stampante, terminale o file).

3 Stampare il rapporto.

Criteri di selezione

I programmi per la reportistica richiedono degli input per selezionare il contenuto dei rapporti. Si
stampano i record selezionati in base ai propri criteri. E' possibile, ad esempio, stampare i clienti di
uno specifico agente o di una specifica zona.

Specificare i record desiderati
in questi campi.

= = Gewas el
MenuUten Modifica Coda Opzioni Aiuto ~
ftem Master Br | Addr Master Br_

Figura 47. Cliente RPT: inserimento dei criteri di selezione

E' possibile produrre una certa varieta di rapporti a seconda delle proprie necessita. Lasciando vuoti
tutti i campi si otterra un rapporto con tutti i record.

Attenzione: Le finestre di scorrimento non funzionano correttamente

all'interno dei rapporti. Si raccomanda quindi di non
utilizzarle.
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Utilizzo di stampanti e terminali

E' possibile inviare il rapporto ad una stampante, al proprio terminale, o ad un file

(e poi eventualmente importarlo in un elaboratore di testi).

Fare clic qui per aprire la casella. |

Scegliere la periferica. |

printer v " 10utput a file

laser5
printer

terminal
ﬁ Opzionale II Fare clic su OK.

Fare clic qui per stampare
in differita in batch.

Queste periferiche possono
variare secondo il sistema.

Figura 48. Stampa a video e su stampante
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Stampa ad un file

E' possibile inviare il rapporto ad un file e poi eventualmente importarlo in un elaboratore di testi
per riformattarlo o incorporarlo in un altro rapporto.

1D Blocco:

Output:

Output a file

bl Fare clic su OK.
Qutput a file
L

Appare questo riquadro.—®

Digitare un nome file. | N Fare clic su OK.

Figura 49. Stampa ad un file
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Visualizzazione rapporti sul terminale

E' possibile scorrere i rapporti sul proprio terminale, ed effettuarvi modifiche e ricerche.

46

= R Gewatee) 0[]

File Modifica Ricerca

L’.J..-l Lostonzy Haster Lopoet sabzr UYL ’
Tace 1 M-l Ly Zoml vl Tep Toas A A N4

CUSTINER AZDELZS

CosTomsy: 3I0.002

Haxe: sean de Fourndis
Rddrass: T2 rue da Maroa
FAdi e . .
Addrezs: Fare clic qui per
Moy Per s Hm w Tuml. TN N
_enmEry: ramce [r—— scorrere su € giu. (Od
Aczanmizn: M. Recnshizld 121: anche premer pag su
Telaphosme: 32 45 Z0 27 39 Bz 121 s
e pag giu).
FraSTel-x 171
LUsSLUREL SaTs
Soer Mava: Burasu de Bourkir Typs:r I Iarabla: as
Sl=psulll: CCO rz: ¢ LTZ Prize Lis=t:
Snlp Via: IEL - RATR BXZREZE Y FBR Par-lal KD nc
22 a1 170N FF [T
desale: ool

Frmary~  TUNWME CEFTTFTTATE ©F NRTAR™N VTTH ~“2NEF

CUZTOMLE CELCIT C2Ta \
Zrediz limiT: &Z2,0027 Idza 4z 0.00% Eill-Tao:

Lot ) . : L

- - @ @ = .9

| Enter dataor-press ESC to end L .
- —_ | Fareclic quiper —

scorrere lateralmente.

Figura 50. Scorrimento attraverso un rapporto



CAPITOLO 4: Programmi di Gestione, Reportistica ed Interrogazione

Apertura e salvataggio rapporti

Programmi per la reportistica

Seguendo le procedure standard di Windows, ¢ possibile aprire i rapporti esistenti e salvarne di
nuovi come riferimento o da utilizzare in futuro.

Modifica rapporto

File Hodifics Hicercs

Apri... Ctrl+O

Chiudi
Salva

Salva Come...

Usci X

Figura 51. Apertura e salvataggio rapporti

I rapporti sono, per default, di sola lettura, il che significa che non si possono modificare (sebbene
sia possibile copiarne del testo da incollare in altri documenti o rapporti). Per modificare un
rapporto, disabilitare prima I'attributo di sola lettura e poi copiare, tagliare ed inserire il testo nel

rapporto.

Modifica ®icsros

Fare clic per
tagliare o
copiare

Taglia

»| Copia

Incolla

Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V 1

Fare clic per incollare il

il .
testo dove ¢ il cursore.

Solo Lettura

Fare clic per abilitare o
disabilitare la sola
lettura. Il segno \/
significa abilitata.

Ricordare

Per copiare o tagliare testo, questo
deve essere prima selezionato (fare
clic ad una estremita del testo e

quindi trascinare fino all'altra

estremita).

Figura 52. Modifica di un rapporto
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Ricerca all'intermo di un rapporto

E' possibile effettuare ricerche all'interno di rapporti visualizzati sul terminale.

File  Modifics  Ricerca

Trova... Ctri+F

Trova Succ F3

SR O
Fare clic per iniziare. ! i+ [ ] corrsp caso T

[X] A capo a Inizio/Fine O su @ ciu

Digitare il testo da trovare. |

Fare clic per trovare.

Fare clic su queste funzionalita aggiuntive, se serve..

Confronta anche i caratteri
minuscoli e maiuscoli.

Esempio: “CAPITALE” non
¢ uguale a “capitale”.

|:| Corrsp Caso Direzione:

[X] A capo a InizioiFine

Alla fine del rapporto, torna Ricerca avanti o indietro
all'inizio. rispetto al cursore.

Le altre opzioni sono attive dopo essere entrati in Ricerca.

File Modifica Ricerca

Fare clic per trovare Trova... Ctrl+F Fare clic per
I'occorrenza TrovaSucc F3 tornare
successiva o all'occorrenza
; Trova Preced Shift+F3 precedente
dell'oggetto cercato. X
dell'oggetto cercato.

Figura 53. Ricerca all'intermo di un rapporto
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Programmi di interrogazione

I programmi di interrogazione consentono di osservare velocemente ad un insieme di dati ben
definiti. In questo esempio viene utilizzato Anagrafica Articoli INT.

Eﬂﬂl

Selezionare la periferica di output in
questo campo. (Utilizzare le frecce su e
giu per scorrere quelle disponibili).

Polo:| 10000

Selezionare i dati richiesti in questi
campi. (Utilizzare le frecce su e giu per
scorrere attraverso i dati).

Output: | terminal

Dati Pianificazione Articolo
Piano Princ: si Responsabile: Pol Scarico: si
Gest Sistema:  si Fornitore: 501700 Fittizio: no
Orizz Cong: 0 Polo OdA: 10000 Qta Min: 0
Da Ripianif: no Pur/Mfg: P Qta Max: 0
Pol Pianif: POQ LT Fbr: 0 Multiplo: 0
QtaOrd: 0 LT Acq: 1 Resa %: 100.00%
Qta Lotto: 1.0 Ispez: no T Lvrz: 0.000
Periodo: 7 LT Isp: 0 T Prep: 0.000
Scorta Sic: 0 LT Cum: 1 Scorrere le pagine
Tempo Sic: 0 Cod Rete: dell'elenco premendo la
Pto Riord: 0 Cod Ciclo: barra spaziatrice.
Mod: AA Distinta Base: I

Figura 54. Anagrafica Articoli INT
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carroLos 2lenchi

Gli elenchi visualizzano dati. Essi appaiono in una finestra simile a quella di un programma DEF o
RPT. Inoltre, si apre un elenco quando si seleziona I'opzione di aiuto Scendi su un campo per il
quale I'elenco ¢ disponibile.

E' possibile filtrare, ordinare, stampare e rappresentare graficamente i dati visualizzati nell'elenco.
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Accedere agli elenchi

Si accede agli elenchi dai menu o dai campi opportuni nei programmi.

Elenchi di interrogazione

Gli elenchi di interrogazione sono disponibili dai menu. E' necessario abilitare il Menu Alternativi
del menu a tendina Opzioni, per accedere a questi elenchi che sostituiscono molte delle
interrogazioni standard di MFG/PRO. Da questi programmi ¢ possibile rivedere, filtrare, ordinare,
stampare e rappresentare graficamente i dati.

Accedere a questi elenchi selezionando il loro numero dal menu o fare doppio clic su di essi.

Elenchi a discesa

Molti elenchi sono disponibili come "Scendi" all'interno di programmi di gestione, interrogazione e
reportistica. Se si esegue la discesa sul campo cliente, appare ad esempio un programma di elenco
dei clienti. Gli elenchi accessibili in questo modo hanno le stesse caratteristiche di quelli di
interrogazione e consentono inoltre di selezionare un record da trascinare per riportarlo nel
programma chiamante (nel nostro esempio, Cliente DEF) per essere elaborato.

Per accedere ad un elenco a discesa, posizionare il cursore nel campo appropriato e poi:

¢ Premere Alt-F1.

* Fare clic sul menu Aiuto e poi su Scendi.

* Fare clic sull'icona a discesa e poi sul campo.
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Utilizzo elenchi

Gli elenchi aiutano a trovare le informazioni pit velocemente.

Il record selezionato appare

Digitare tutta o parte della chiave del record e ¢ )
premere Ritorno per andare a quel record. (es. evidenziato.

con 01 si va al primo record che inizia con 01): —E
| Menu Uten Modifica Coda O i Ai /. —] Stampa

I'elenco.

st | st i )

0100 Hans Maier GbH Frankfurt
010000000 Colossal Conglomerates 1-800-333-9000 FErankfurt

1001000 Reliable Central Purchasing 1-213-920-0394 Los Angeles
100100001 Westwood Reliable 213-923-0293 Westwood

Fare clic qui per
scorrere lateralmente

Fare cllc qul per
scorrere su e gitl..

Esce dall'elenco
(Solo elenchi INT.)

AL D v | [ e | s | e [ iy
4

e ebes
record record I'elenco

Record Ultimo Trascina il record nel programma di gestione.
precedente record (Solo elenchi Scendi.) Si ottiene lo stesso facendo
doppio-clic sul record.

Figura 55. Elenco - maschera
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Filtri elenchi

I filtri consentono di visualizzare i record filtrandoli in base alle proprie specifiche. Ad esempio, ¢
possibile scartare tutti i clienti non localizzati in una particolare regione o citta o codice postale.

n Fare clic sul pulsante Filtro |

Y
RIESODIES

| Appare il riquadro sel. Filtro

Fare clic e digitare i dati
dove desiderato.

|t Selezione Filtro

Cliente:
ChiaveOr: [ ]
Telefono: [ | g possibile usare i
Citta: [Paris | caratt. sost.: 75%
seleziona i dati che
iniziano con 75.

CAP:
Zona:
Nazione:
Fatt A:
Tipo:

KM Fare clic su OK.

Appare I'elenco filtrato.

Cliente | 3001000

Chiave Ordinamento

Telefono

Ciente

Questo mostra che il hpio00 Bureau de Fourair 35-452047 49 Paris
filtro ¢ attivo. Per
disattivarlo,

annullare il filtro.

35-45307579

Centre de Nouvelle

(Filtro = SI)

Figura 56. Filtro di un elenco
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Ordinamento di elenchi

E' possibile ordinare gli elenchi per uno qualunque dei primi 10 campi in ordine ascendente o
discendente.

n Fare clic sul pulsante Ordina |

q Fare clic su Crescente
M p b Lo

|, OwimamX o |

[Appare il Tiquadro Ordinam X | -

1-Cliente**
2-Chiave Ord**
3-Telefono
4-Citta

5-Prov

6-CAP

7-Zona
8-Nazione
9-Fatt A
10-Tipo

| L'elenco ordinato appare | q Fare clic sul campo da

ordinare

Telefono

Erankfurt 0100-R Maier Hans GmbH
Guadalajara 105000 Hugo Brises
Industry 178000 Universal Industries

Figura 57. Ordinamento di un elenco
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Utilizzo della Grafica Elenchi

Elenca graficamente le informazioni contenute in un elenco. E' possibile visualizzare i grafici sullo
schermo e stamparli. La grafica elenchi ¢ disponibile solo in MFG/PRO per Windows.

1

Accedere allo strumento grafico selezionando il pulsante grafico della finestra
elenco. MFG/PRO visualizzera la finestra Criterio Selezione Grafico.

Dati Asse-X : Dati Asse-Y1:

Tot

Tipo di Graf: Spunt Spunt

O

O
O
(]

56

Grafico Media Media
Scm Char. Minimo Minimo
Linea Graf. Massimo Massimo

Zona Graf.

Figura 58. Criterio Selezione Grafico

Selezionare le informazioni desiderate per Asse-X, Asse-Y1 e Asse-Y2. Per
visualizzare 1'elenco delle selezioni possibili, fare clic sulla freccia giti vicino a
questo campo.

Nota: Provare a selezionare un Asse-X che ha pochi record. I grafici che
contengono molti record nella selezione Asse-X sono difficilmente
leggibili.3

Selezionare il tipo di grafico.

Nota: Grafici a torta gestiscono un solo Asse-X.

Selezionare la visualizzazione tridimensionale o bidimensionale.
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CAPITOLO 5: Elenchi
Utilizzo della Grafica Elenchi

Assicurarsi che le impostazioni di Dati Non Filtrati o Dati Filtrati, corrispondano
a quelle dell'elenco dal quale si ¢ aperta la finestra Criterio Selezione Grafico.

Fare clic sul pulsante OK, apparira la finestra Grafico.

() Grafico
C! secm Char.

C) Linea Graf.
(8 Zzona Graf.
Asse-Y1:

C]
(]
]
O

Asse-Y2:

O
O
O
O
O

Elenco Clienti per Polo
Clienti Spunta

Tot
Spunt
Media
Minimo

Massimo

Tot
Spunt
Media
Minimo

O30 @ 20

Massimo

Figura 59. Finestra Grafico

Se si desidera ridisegnare il grafico in un altro formato o modificare gli assi Y1 o
Y2, effettuare queste modifiche e fare clic sul pulsante Rdsgn.

Nota: Il grafico non viene rinfrescato automaticamente. Se si sposta o si
copre la finestra, si dovra selezionare il pulsante Rdsgn per

visualizzare nuovamente il grafico.8

Selezionare il pulsante Stampa se si desidera ottenere una copia stampata del
grafico.

Per tornare alla finestra Selezione Parametri Grafico, selezionare il pulsante
Canc.
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carroros AIUTO

MFG/PRO per Windows ha a disposizione un aiuto in linea per l'assistenza agli utenti. E' possibile
richiamare I'aiuto su campi e procedure, ed anche un aiuto pil tecnico per conoscere nomi di campi
e di programmi.

Anche gli elenchi a discesa rappresentano un tipo di aiuto; vengono illustrati nel capitolo relativo
agli elenchi.

In questa sezione vengono trattati i seguenti argomenti:
¢ Come ottenere l'aiuto sulle procedure
¢ Come ottenere I'aiuto sui campi
¢ Come imparare i nomi dei campi
¢ Come imparare i nomi dei programmi

* Come eseguire i programmi
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Aiuto sul campo

E' possibile accedere all'aiuto relativo al campo corrente o ad uno qualsiasi dei campi che appaiono
nella maschera.

Accedere all'aiuto sul campo corrente

E' possibile accedere all'aiuto sul campo corrente tramite la tastiera o attraverso il menu a tendina
Aiuto.

Metodo da tastiera: Premere F1

Metodo con menu Help

n Fare clic sul menu a tendina Aiuto. |

\J Fare clic su Help Campo. |

Aiuto

Help Campgo F1
Descr. Procedure Alt+H
Scendi Alt+F1
Finestra Scroll Alt+F2
Su... Ctrl+F1

Figura 60. Accesso all'aiuto sul campo tramite tastiera e menu

60



CAPITOLO 6: Aiuto
Aiuto sul campo

Accedere all'aiuto di uno dei campi della maschera

Utilizzare 1'icona Help Campo per accedere all'aiuto di uno dei campi della maschera.

n Fare clic sul pulsante Help Campo |

?

1l cursore cambia in s

Fare clic sul campo. |

Y

Dopo aver chiuso la maschera di
Aiuto, fare clic di nuovo sul
campo per recuperare il
controllo.

Figura 61. Accedere all'aiuto di uno dei campi della maschera
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Leggere l'aiuto sul campo

L'aiuto sul campo appare in un'apposita finestra cosi da poterlo scorrere con i convenzionali
strumenti di Windows.

- Field Help: Locta

VALIDAZIONE: Convalidato a fronte dei codici predefiniti,
se esistono.

PER DEFAULT DA:

DEFINIZIONE: Localita per questa anagrafica.

EFFETTO: L'anagrafica appare nelle maschere di . .
inserimento dati e sui documenti stampati come gli ordini Fare clic qui per
divendita. Per le operazioni, il sistema utilizza scorrere il testo.
I'anagrafica durante il calcolo delle tasse.

NOTE: Per Gestione Tasse, citta, localita, regione/
provincia, CAP e nazione concorrono a determinare i
parametri di tassazione.

Fare clic qui per
chiudere I'Aiuto e
tornare alla maschera.

Chiudi

Figura 62. Help Campo - finestra
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Descrizione Procedure

Descrizione Procedure illustra il programma che si sta utilizzando. E' possibile accedervi per
ottenere 1'aiuto sulle relazioni tra i campi ed il flusso di lavoro, in due modi.

1.

| Fare clic sul pulsante Procedure

Fare clic sul menu a tendina.

Fare clic su

Descr. \

Procedure. Aiuto
Help Campo F1
Descr. Procedure Alt+H
Scendi Alt+F1
Finestra Scroll Alt+F2
Su... Ctrl+F1

Figura 63. Due modi di accedere a Descrizione Procedure
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[=] Descrizione Procedure: Cliente DEF

FORMATO: 8 caratteri alfanumerici (definiti dall'utente)
OBBLIGATORIO: | Clienti Si. vanno inseriti prima di
utilizzare le funzioni Vendita - Offerte, Vendita - Ordini,
Gestione AT, o Co Cli.

INDICE UNIVOCO: Codice indirizzo.

Fare clic qui per
statici e di controllo. |dati statici come indirizzi e scorrere su € giu.

DEFINIZIONE: Ci sono due tipi di dati relativi ai Clienti:

i sui d i inviati

al cliente.
Altri dati statici, come tipo e regione, vengono utilizzati
per raggruppare i clienti nei rapporti. |datidi controllo,
come la posizione fiscale, il blocco credito ed il listino

i come L] lab i gli ordini e la
CoCli per questo cliente.

| Fare clic qui per tornare al programma |

| Fare clic su un campo del programma per tornare al lavoro

Figura 64. Lettura descrizione procedure
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Nomi dei campi

I nomi dei campi sono nomi effettivi di programmazione assegnati ai campi di ciascun programma.
Sono diversi dalle etichette visualizzate vicino ai campi.

Per I'analisi, 'assegnazione di nuovi elenchi a discesa e per la programmazione, & necessario
conoscere i nomi dei campi.

Etichetta Campo

n Ctrl+f ritorna il nome del campo. |—> Cliente: | |

I1 nome campo appare nella barra messaggi—» | Nome campo € cm_addr.

Premere la barra spaz. per
continuare. Premere barra spaz. per continuare

Fare clic sul campo desiderato. |—> Cliente:

Figura 65. Come ottenere il nome di un campo
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Nomi dei programmi

Cio che appare nella barra del titolo all'inizio della maschera non ¢ il nome del programma.

L'effettivo nome del programma ¢ disponibile dal menu Aiuto. Pud interessare l'utente perché ¢
possibile richiamare il programma inserendo il suo nome in una delle caselle di selezione di menu,

risparmiando cosi del tempo.

Dal menu Aiuto,
cliccare Su...

Autolmrreonrnono——'
= 1]
Help Campo Rh . -~
Descr. Procedure Alt+H '

Scendi Alt+F1
Finestra Scroll Alt+F2
Su... Ctrl+F1

qgad.inc Proprietary
ork may not be re

Coy ht qad

MEG/PRO v8.3J01 (as of 02/17/95) Progress v7.3B

Program Stack: ad/adcsmt.p Nome ‘
Programma

C

Figura 66. Ricerca del nome del programma e dei numeri di versione

Queste informazioni sono di interesse soprattutto per i programmatori. Lo stack indica dove si ¢

stati e diventa importante per l'attivita diagnostica.
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CAPITOLO 6: Aiuto
Nomi dei programmi

Per il lavoro quotidiano, ¢ possibile utilizzare il nome del programma per eseguire il programma da
qualsiasi casella di selezione di menu.

Digitare il nome del

Selezione Menu: | adssmt.q programma e premere

Ritorno.

Figura 67. Esecuzione dei programmi dalla casella di selezione menu
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carmoro 7 (3€stione Interfaccia

Con MFG/PRO per Windows, si ha un maggior grado di controllo sull'interfaccia utente rispetto al
prodotto basato su caratteri. I controllo dell'interfaccia si trova nel menu GUI: Gestione Sistema
MNU (36.20); (GUI sta per Interfaccia Grafica Utente - Grapichal User Interface).
Questo capitolo si occupa dei programmi dedicati alla gestione dell'interfaccia ed in particolare di:

* Maschere GUI

* Scendi DEF

* Strumenti DEF

* Menu alternativi

* Lista Cod Predefiniti DEF

* Protez Finestra/Personal DEF

¢ Vista DEF

¢ Elenco DEF
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
GUI: Gestione Sistema MNU

GUI: Gestione Sistema MNU

Questi programmi di gestione dell'interfaccia sono piuttosto diversi dalle altre maschere, ed ¢ qui
che verranno esaminate le diversita.

. . . Percorso
Nuovi menu a tendina P2 Programma: l:l

con opzioni o Richiesta
ELENCO

Scendi - Informazioni Personalizz

Descrizione: [ ]| [Informazion!

Barra Percorso
(Appare solo se selez.
nelle Opzioni)

Barra Pulsanti

Enter data or press ESC to end.

Figura 68. Maschera di esempio
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Barra menu

Barra menu

Questi programmi di gestione dell'interfaccia hanno due menu a tendina in piu: Percorso e
Personal. Anche il menu Opzioni ha qualche funzionalita aggiuntiva.

Menu Uten Modifica Coda Percorso Personal Opzioni Aiuto

Figura 69. Barra menu

Menu a tendina Percorso

Il menu a tendina Percorso, aiuta 'utente a muoversi nell'interfaccia. In questi programmi &
possibile specificare singoli riquadri come personalizzati (che appaiono automaticamente quando si
richiama il programma) o a richiesta (che appaiono solo quando richiesti). Questo tipo di menu
indica lo stato dei riquadri.

{zuls  Percorso Farsonal

i Opglond Alulo

Lista di rlq.ua(?rl nel pr.ogramma. '»] Elenco -
1l segno * significa che il « Protezione Allinea la barra
riquadro appare normalmente; « Personalizza percorso con la
altrimenti va richiamato dalla » Personal Riq finestra progr.
barra percorso /
Allin Barra Percorso
Effettua azioni nel Azioni '
percorso; richiamabile Success F Alt+F
anche dalla barra pulsanti > Filtro Alt+l
Filtro Si/No Ctrl+O
Elimina D Alt+D
Cancella Alt+C
Archivia S Alt+S

Figura 70. Menu a tendina Percorso (dal programma Protezione)
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Barra menu

Menu a tendina Personal.

Il menu a tendina Personal. aiuta I'utente a riordinare i riquadri nel programma.

I_ i aroorse  Personal  OGpzioni  Alulo
Modifica la presentazione o ¥ Modifica
sequenza di riquadri Salva = Salva la nuova config. di
———— | |riquadri per utilizzo succ.

ELENCO

I riquadri del programma. La vV V Protezione

significa che il riquadro apparira V Personalizza

automaticamente. v Personal Riq

Figura 71. Menu a tendina Personal.
Riconfigurazione dei riquadri

E' possibile specificare i riquadri da visualizzare automaticamente e le loro sequenze. E' possibile
utilizzare questa configurazione una volta o, dal menu a tendina Personal, salvarla definitivamente.
Per questo esempio ¢ stato utilizzato Protez Finestra/Personal DEF. Fare clic sull'opzione Modifica
dal menu a tendina Personal.

=] Riordinamento Quadri Personalizzati

Schermi Personali

Fare clic per
muovere il riq.
su o giu nella
sequenza

ELENCO
« Protezione

« Personalizza
« Personal Riq

Fare doppio-clic sul riq.
- per cambiare tra questi
due stati
(*=personalizz)

O ARich
® Personalizz

Personal Attual

Righe Video:

Schermo Personalizz
Numero righe su schermo: 23 Finestra 23

Fare clic qui alla fine

Variare per ridimensionare
lo schermo

Figura 72. Riconfigurazione dell'interfaccia
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Barra menu

Menu a tendina Opzioni

Questo menu a tendina dispone di due opzioni uniche per GUI: Gestione Sistema MNU: Barra
Percorso e Solo Lettura. Per dettagli sulle altre opzioni, consultare il Capitolo 3.

Modifios Opda Percorso Personsl Opzioni  Aluio

Vv Menu Alternativi
v/ Barra Strumenti
v/ Mostra Giu
Mostra la barra percorso |-t/ Barra Percorso
Solo Lettura

Forza la visual. in sola lettura. Per le
interrogazioni ¢ utile, poiche & piu
veloce e non blocca l'accesso ad altri.

Figura 73. Menu a tendina Opzioni
Barra Percorso
La Barra Percorso appare quando la si seleziona dal menu a tendina Opzioni; visualizza i riquadri

ed il loro stato (personalizzato o richiesta). E' possibile andare direttamente ai riquadri facendo clic
su di essi.

Percorso

Riquadri a richiesta
Questi riquadri appaiono Richiesta

solo se si fa clic qui. ELENCO \
Fare clic su qualsiasi

riq. per andarvi
direttamente.

ngua.dr.l perso.nallzz. -
Questi riquadri appaiono Protezione

autom. ed in questa Personalizz
Personal Riq

sequenza avanzando nel

programma.

Figura 74. La barra Percorso
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Barra strumenti

Barra strumenti

Due nuovi pulanti sono specifici di questi programmi; essi controllano I'accesso in solo lettura o in
scrittura.

Questi pulsanti si alternano

Fare clic qui Fare clic qui per
per sola lettura. poter scrivere.

Perché sola lettura?
1. Per le interrogazioni, ¢ piu veloce.
2. Permette I'accesso simultaneo ad altri.

Figura 75. Pulsanti di accesso Solo Lettura/Scrittura
Riquadro della chiave

1l riquadro della chiave contiene l'identificatore di record univoco. E' composto da un'icona che
indica lo stato del record.

Nessun record aperto.
1l record ¢ aperto in :
sola lettura.

Il record € aperto in
scrittura.

Figura 76. Icone del riquadro chiave
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Barra pulsanti

Barra pulsanti

I programmi di gestione dell'interfaccia hanno una barra pulsanti posta in fondo alla maschera.

|Va ariq. successivo.| |Va a record success.| |Archivia questo record.|

|Va a record precedente.| |Cancella il record corrente.

Va a primo record.| |Cancella l'operazione.|

|Imp0sta filtro.| |Va a ultimo record. | |Esce dal programma.

|Attiva/disattiva filtro. |

Figura 77. Barra pulsanti
Programmi Gestione Interfaccia

Con questo argomento si conclude la panoramica sugli elementi dell'interfaccia univoci per i
programmi di gestione dell'interfaccia. Da ora in poi, si affronteranno i programmi stessi.

Gestione dei menu a discesa

Questo programma (mgdrlmt.p) ¢ rappresentato dall'Opzione 1 di GUI: Gestione Sistema MNU.
I menu a discesa sono elenchi collegati ai campi nei programmi; aiutano l'utente a recuperare i
record da rivedere o modificare. Il capitolo relativo agli elenchi tratta in dettaglio il loro utilizzo.

Questo programma collega gli elenchi ai campi.

Prima di utilizzare questo programma, si deve conoscere il nome del campo al quale allegare
l'elenco, il nome del programma del campo ed il nome del programma dell'elenco da allegare.
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Gestione dei menu a discesa

| Inserire il campo a cui attaccare lo P Inserire il programma che
Scendi. Se vuoto, sara attaccato a tutti. contiene il campo.

Menu Uten Modifica| Coda Percorso Personal Opzi
tem Master Br || Addr MasterlB

DaProgramma: [ |
3. ProgrammadaEseguire: [ |

Scendi - Informazioni

Descrizione:

LM Inserire una descrizione. Non usare
virgole; casomai trattini

[ Fare clic per archiviare.

nter data or press ESC to end.

Figura 78. Gestione dei menu a discesa

E' possibile assegnare allo stesso campo pit di un menu a discesa; alla richiesta dell'utente, apparira
un menu che li contiene tutti.
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Gestione dei menu a discesa

Caratteri sostitutivi in Scendi DEF

E' possibile utilizzare i caratteri sostitutivi in Scendi DEF, sia per i campi che per
le procedure. Cio risulta particolarmente utile per collegare un elenco ad un

singolo campo in programmi multipli.

Campo: Da Programma:
Programma da Eseguife:

Qesto ins. | attacca lo Scendi a:
* | tutti i programmi
so* | tuttii progr. iniz. con so
soivmt.p | soltanto soivmt.p

Figura 79. Caratteri sostitutivi in Scendi DEF
Scendi a piu livelli

E' possibile scendere a piu livelli: un menu a discesa puo richiamare un altro menu a discesa, che
puo richiamarne un altro, e cosi via. Dopo il primo menu a discesa, assegnare gli altri allo stesso
campo, ma denominare il primo menu a discesa come procedura chiamante.

Campo: Da Programma:

Programma da Eseguire: | adadbr.p

Scendi seguente.
Campo: Da Programma:  [adadbr.p

Programma da Eseguire:

Figura 80. Elenchi a discesa a piu livelli
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Gestione Strumenti Utente

Gestione Strumenti Utente

E' possibile creare pulsanti della barra strumenti per eseguire programmi. Cio rende piu facile
eseguire programmi utilizzati piu di frequente. MFG/PRO viene fornito con i pulsanti sulla barra
strumenti in ciascun programma. E' possibile assegnare fino a quattro pulsanti ed altrettante voci
del Menu Utente per lanciare programmi scelti dall'utente. Questi comprendono tutti gli elenchi
standard e personalizzati; possono essere assegnati per utente e per programma. Per utilizzare
questo programma, selezionare I'Opzione 2 di GUI: Gestione Sistema MNU.

Voci menu Utente

| Strumenti DEF produce pulsanti e voci di menu | Prog 1
| |Prog2
prog 3
Prog 4 |
Esegui Ctrl+R
Usci X Alt+X

Figura 81. Strumenti DEF
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Assegnazione pulsanti alla Barra Strumenti ed al Menu Utente

Assegnazione pulsanti alla Barra Strumenti ed al Menu Utente

Il programma Strumenti DEF (mgutmt.p), rappresenta I'Opzione 2 di GUI: Gestione Sistema
MNU.

Assegnare i programmi ai pulsanti (e, per default, anche al Menu Utente) per utente e per
programma; & possibile modificare i pulsanti di tutti gli utenti o soltanto di alcuni.

Inserire un ID utente.
Lasciare vuoto per
tutti gli utenti.

Inserire un nome
programma. Lasciare vuoto
per tutti i programmi.

Programma

Ml Inserire le etichette
dei pulsanti
[ ——

Etich 1

KM Inserire i
programmi Etich 2
lanciati dai
pulsanti. Etich 3

Etich 4

Riquadro Ut

Campi liberi. La logica di
MFG/PRO non fa
riferimento a questi campi.

Clic per archiviare. |

Figura 82. Assegnazione pulsanti alla Barra Strumenti ed al Menu Utente
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Impostazione Menu Alternativi

Impostazione Menu Alternativi

Il Menu Alternativi DEF (mgmndsmt.p) rappresenta I'Opzione 3 di GUI: Gestione Sistema MNU.
Con i menu alternativi, ¢ possibile impostare un collegamento tra due programmi, cosi che quando
gli utenti ne selezionano uno da un menu, ottengono l'altro. Cio ¢ utile per sostituire le versioni
personalizzate a programmi esistenti.

Ogni utente puo abilitare o disabilitare il menu alternativo nel menu Opzioni.

MFG/PRO viene fornito con i menu alternativi abilitati; in caso contrario, si avrebbero i programmi
di interrogazione di vecchio stile al posto degli elenchi con caratteristiche pit complete.

Inserire il nome
programma corrente.

abcdef.p

Programma Exe

Menu Alternativi

Nuyovo Programma

PR Inserire il nome

programma ich Selezione

sostitutivo.

Inserire 1'etichetta
da visual. per il
progr. sostitutivo.

"M Clic per archiviare. /

Figura 83. Impostazione di menu alternativi
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Lista Cod Predefiniti DEF

Lista Cod Predefiniti DEF

Lista Cod Predefiniti DEF (mgflemt.p) rappresenta I'Opzione 4 di GUIL: Gestione Sistema MNU.
In Lista Cod Predefiniti DEF, si allegano le caselle lista (combo box) di codici predefiniti ai campi
per indicare alcuni o tutti gli inserimenti validi. Come alternativa, & possibile anche definire un

elenco a discesa per un codice predefinito.

Attualmente, questa funzionalita vale solo per gli altri programmi di interfaccia di GUIL: Gestione
Sistema. Il suo utilizzo sara esteso nelle versioni future.

Prima di utilizzare questo programma, si deve conoscere il nome del campo al quale allegare
I'elenco, il nome del programma del campo ed il nome del programma dell'elenco da allegare.

Per un esempio di caselle lista, fare riferimento al campo Classe IVA in ppplgm.p.

Inserire il campo che

ricevera la casella lista

Inserire il programma che
ricevera la casella lista.

]@ Programma Chiamante: Campo:

Informazioni

3.
descrizione (opzionale). . . i.ic oM Toct Field Righe in Finestrg{ 10]

Programma da Eseguire.g| combotest.p

programma casellalista.

i
q Inserire il numero di righe n Clic archivia.

da visual. nella casella.

Figura 84. Impostazione di caselle lista
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Protez Finestra/Personal DEF

Protez Finestra/Personal DEF

Protez Finestra/Personal DEF (mgpwcmt.p) rappresenta I'Opzione 5 di GUI: Gestione Sistema
MNU.

Questo programma modifica 'accesso degli utenti a programmi, riquadri e campi di GUI: Gestione
Sistema MNU. E' possibile impostare i livelli di sicurezza e riadattare la sequenza del riquadro.

Livelli di protezione

Esistono tre livelli di protezione:

« Scrittura. (Rappresenta il livello di default nella maggior parte dei programmi).

* Solo Lettura.

* Nessun accesso.
La protezione ¢ valida a scendere: se un programma ha l'accesso solo-lettura, anche tutti i riquadri
ed i campi all'interno di tale programma sono di sola lettura. Solo I'accesso scrittura puo essere
sovrascritto ad un livello pit basso: i campi di un riquadro dove ¢ consentita la scrittura possono
essere di sola lettura o non accessibili.
I programmi non possono avere l'opzione Nessun Accesso.

I riquadri ed i campi possono avere tutte e tre le opzioni.

Impostazione accesso lettura/scrittura
Il programma appare suddiviso in due parti.

La prima maschera contiene le informazioni sul programma.
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Protez Finestra/Personal DEF

Usare le frecce per trovare

Impostare la protezione programma. |
il record da modificare.

| |

ID utente:

ID Programmma Menu: |:|

] CodlLingua: [ 1]
Configurato: Puo l'utente
——— modificare i riquadri?
Configurato Programma ELENCOColl |
O sol Lettura @ si
© scrivi O Ne [ ] Mostra Etich su Campi Nascosti

Configurazione

Sequenza

frame-browse Browse
frame-browse Info
frame-user User Infor

kM Fare clic sul nome riq., poi
usare Su e Giu per rifare la

\n Fare clic su Success F per configurare i riquadri. |

Figura 85. Protez Finestra/Personal DEF: programmi
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Protez Finestra/Personal DEF

La seconda maschera riguarda la protezione di riquadri e campi.

q Clic per visual. la protezione Salto a config. riquadro
campi e riquadri. ’ Config Riquadro

H Inserire il nome riquadro. *

ID Programma Menu: mgficmt  Cod Lingua:

1D Programma: mgficmt ID Riquadro: frame-base
Protez
Accesso Campi: solo lettura Campi: no accesso

QO sol lettura
@® scrivi
O No Accesso

) — 41 N e —) 4

Configurazione

Type
Impostare i livelli di ® ARich
protezione per il -
riquadro ed i suoi campi. O Personalizz

Solo informativo.

Etich Rig:

->-Descrizione: [

| Questo titolo appare nella barra percorso|

Figura 86. Protez Finestra/Personal DEF: riquadri e campi
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Vista DEF

Vista DEF

Vista DEF (mgvumt.p) rappresenta 1'Opzione 11 di GUI: Gestione Sistema MNU.
Gli elenchi personalizzati (fare riferimento a Elenco DEF, 36.20.12) utilizzano le viste del database.
Una vista rappresenta una relazione tra due o piu tabelle in un database. Si uniscono le tabelle per
visualizzare i dati combinati e si specificano le relazioni tra le tabelle unite stabilendo confronti tra
i campi collegati delle diverse tabelle. (Notare che, secondo le definizioni di PROGRESS, si fa
riferimento ad una tabella come ad un file).
Si utilizza la sintassi di PROGRESS per creare o modificare le viste. E' necessario comprendere
anche le relazioni tra tabelle e campi in MFG/PRO. In Vista DEEF, ¢ possibile creare una nuova
vista, modificare quelle esistenti, aggiungere espressioni ed abilitare la protezione della password
per la vista. Per creare o modificare le viste, la sequenza delle operazioni ¢ la seguente:

1 Selezionare ciascuna tabella da includere nella vista.

2 Unire le tabelle utilizzando la logica di PROGRESS.

3 Selezionare i campi dalle tabelle.

4  Memorizzare la vista.
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Vista DEF

E' possibile unire le tabelle in una vista e per esse abilitare le password.

fare clic su Tabelle.

1
Aggiungere, rimuovere o | Appare la tabella.
riordinare le tabelle.

q Dalla maschera principale,

Vedi Nome: Queste tabelle
sono gia
nell’elenco.

B e
cm_mstr  Customer Master
<<Elimina |

Queste tabelle sono
disponibili per essere
incluse nell’elenco.

ad_mstr.ad_addr >Add
ad_mstr.ad_asn_data > ASN

ad_mstr.ad_attn >Atte
ad_mstr.ad_attn2 > Atte

Per agg. una tabella :

1. Fare clic sul campo.

2. Fare clic su Agg.
B

Creare una unione tra tabelle:
1. Evidenziare la tabella.
2. Fare clic su Unisci.
3. Digitare I’unione in sintassi
PROGRESS.

4. Fare clic su OK.

ad_type = “ship-to”

Assegnare una password.  |fe.of.

1. Fare Fllc su Password. [ Password ]
2. Inserire la password. .

3. Fare clic su OK.

Password

Figura 87. Vista DEF: tabelle
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Vista DEF

Digitare il nome vista— |
(0]
Fare clic per aprire la casellar

admstr01
cot

§| Visual Destinat
Visual Libro Cespiti

. . N absmstrO1
lista e fare doppio-clic sul SR Visual Destinatario Sped
nome vista: admstr02 Indirizzi di Pagamento - E
apmstrO1 Visual Documento Giustif

Aggiungere, eliminare, o
riordinare i campi.

[ VediNome: |admstro1 | Questi campi
Questi campi sono disponibili per sono gia

essere inclusi nell’elenco. - nell’elenco.

di_ctrl (1) EDICont ad_addr Address

ad_edi_ctrl (2) EDI Cont ad_asn_data ASN De

A Attentio

Per aggiungere un campo: Attentio
i Barcode

1. Fare cl!c sul campo. e
2. Fare clic su Agg. Bank Ac
Bank Ac

Calendar

Tabeite ] [_Cancela | [ |
Enter data or press ESC to end.

Per modificare il formato o
Petichetta di un campo:

1. Fare clic sul campo.

2. Fare clic su Agg.

+ e =

—— .
3. Inserire un’etichetta per il Eticht:[ Bk Reety
campo nella vista. orzaBtich] |

4. Inserire un nuovo formato. formtelszey,. ]
zaFormatosf ]

Per eliminare o riordinare i
campi:

1. Fare clic sul campo.

2. Fare clic sul pulsante

opportuno.

Nota: Queste modifiche sono valide solo per la vista;
non modificano i formati e le etichette nelle
tabelle.

Figura 88. Vista DEF: campi

E' possibile creare una variabile locale per la vista inserendo una espressione tramite la sintassi di
PROGRESS.
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia

Elenco DEF
Fare clic su Espress. | Creare la variabile locale
Fare clic su un bottone tipo dati
Inserire etichetta
Inserire il formato PROGRESS
Inserire I'espressione in sintassi PROGRESS
Fare clic su OK.
E T
@ carattere O Data O pecimate O Intero 0 Logico
]
Espress:
Figura 89. Vista DEF: espressioni
Elenco DEF

Elenco DEF (mgbrmt.p) rappresenta 1'Opzione 12 di GUI: Gestione Sistema MNU.

Utilizzare Elenco DEF per cancellare o per modificarne uno esistente, salvando eventualmente
I'elenco ottenuto per utilizzi futuri.

Gli elenchi sono visualizzazioni organizzate di dati. I dati possono provenire da diversi file in
quella che ¢ chiamata Vista. (Fare riferimento a Vista DEF, 36.20.11, per informazioni sulla
creazione e gestione delle viste). E' possibile allegare un elenco ad un campo come fosse un menu a
discesa, posizionarlo nella barra strumenti come pulsante o assegnargli un numero di menu per
sostituire una voce di menu esistente o aggiungerne una nuova.

Una visualizzazione di elenco puo contenere 330 caratteri in larghezza e per ogni elenco ¢ possibile
visualizzare fino a 20 campi; i primi 10 sono attivi nei pulsanti di filtro ed ordinamento.

Elenco DEF crea codice sorgente, il che significa che si deve avere almeno una versione

Interrogazione/Rapporto di PROGRESS per creare o modificare gli elenchi. E' possibile compilare
il codice per ottenere migliori prestazioni.
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Elenco DEF

Il codice generato ha un nome basato sul nome dell'elenco inserito. Ad esempio, se si chiama il
proprio elenco 123456, il sistema chiamera il codice 1234br56.p.

Inserire un nome Elenco.
o
Premere Freccia Giu per scorrere i nomi degli Elenchi.

Fare clic su Success F.

E Nome: Indirizzo Societa - ELENCO

Descrizione: | Company Address Master

b Inserire una descrizione
(opzionale); essa
apparira sopra I'Elenco _
e nei menu relativi. * | is_type = “societa”

Ml Inserire il codice
PROGRESS per selezionare
i record appropriati, o
lasciare vuoto per
selezionarli tutti.

Fare clic su Success F.

Una sintassi errata qui
fara chiudere la sessione
FG/PRO quando si
segue 1'Elenco.

Figura 90. Elenco DEF, parte 1
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CAPITOLO 7: Gestione Interfaccia
Elenco DEF

Per creare elenchi, selezionare i campi da viste o tabelle da visualizzare nell'elenco.

" Nome: adco | Indirizzo Societa - ELENCO

Questi campi

Campi Elenco sono gié

Questi campi
Disponib: : .
POSSONo essere - nell' elenco

R . ad_mstr.ad_add : .
inclusi - —adar is msiris addr

p ad_mstr.ad_asn_data 2 - ad_mstr.ad_name
nell'Elenco. || at mstrad un ;

ad_mstr.ad_attn2 —

Per aggiungere un
campo:

1. Fare clic sul campo. —.E. Per eliminare o cambiare }]
2. Fare clic su Agg. sequenza ai campi:
o et

W]

1 Fare clic sul campo.
2. Fare clic sul pulsante
appropriato.

Etich:

L ]

Queste etichette e formati sovrascrivono
quelli nel database e nelle viste.

Rivedere le espressioni
associate alla vista.

Figura 91. Elenco DEEF, parte 2
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Appendice: File di inizializzazione

Questa appendice tratta il file di inizializzazione di PROGRESS (progress.svg o progress.vga). Le
sezioni in questo file che hanno un collegamento diretto con MEG/PRO per Windows
comprendono:

e CharWidth

* Frame Spacing

* Use_3D-Size

* Probuild

* Spin

* Graph

* Paint

¢ [fonts]
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Appendice: File di inizializzazione
CharWidth

CharWidth

E' possibile modificare queste impostazioni dei font ma si devono utilizzare solo i font con uguali
parametri dimensionali.

CharWidth=8
DefaultFont=MS Sans Serif, size 8 bold
DefaultFixedFont=Courier New, bold, size=8

Spaziatura del riquadro

Lasciare questa impostazione cosi com'e.

;* New frame spacing parameter from PROGRESS - required for legacy code
FrameSpacing=1

Use_ 3D-Size

Questa impostazione determina I'aspetto tridimensionale del campo in MFG/PRO per Windows.
Lasciare questa impostazione cosi com'e.

Use-3D-Size=no

Probuild

Lasciare queste impostazioni cosi come sono.
PROBUILD=C:ADLC\PROBUILD

;PROPATH=.,C:\DLC\PROBUILD\EUCAPP,C:\DLC\PROBUILD\EUCAPP\EUC.PL
propath=c:\mfgpro8,c:\mfgpro8\img\images.pl,r:\83\us
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Appendic: File di inizializzazione
Spin

Spin

Questa impostazione determina se sia possibile o meno far girare a video il globo dell'icona di
MFG/PRO per Windows nella maschera di inizio.

Se si imposta a Si, ¢ possibile ruotare il globo facendo clic su di esso; per fermare la rotazione, fare

doppio clic sul globo.

spin=no

Graph

Questa impostazione verra attivata in futuro.

graph=no

Paint

Questa impostazione determina il tipo di elaboratore di immagini da utilizzare quando si
modificano i grafici associati al campo. L'impostazione di default & Paintbrush di Microsoft.

Per ulteriori dettagli sull'utilizzo di questa funzionalita, consultare la sezione relativa al menu a
tendina Modifica nel capitolo 3. Le immagini create e modificate vengono memorizzate nella

directory di lavoro.

paint=pbrush.exe
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Appendice: File di inizializzazione

[fonts]

[fonts]

Si consiglia di non modificare la sezione relativa ai font.

[fonts]
;***********************************************************************

; THE DEFINITION OF FONT 0 THROUGH 7 IS PRIVATE TO THE PROGRESS ADE.
; MODIFYING FONTS 0 THROUGH 7 MAY PREVENT THE PROGRESS ADE FROM
RUNNING.

; The following fonts definitions correspond to the ADE standards.

; ? - Note choice of DefaultFont above (=FixedSys)

; 0 - Fixed System Font (1 char per PPU)

; 1 - Proportional System Font

; 2 - Editor Font for 4GL program entry

; 3 - TTY Simulator (should be fixed)

; 4 - Desktop Font

; 5to7 -reserved

font30=System
font31=System
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Accesso in scrittura. Totale accesso ai dati; &€ consentito modificarli.

Accesso Solo Lettura. Tipo di accesso ai dati limitato solo alla lettura; modificare i dati ¢ proibito.
Vedere accesso scrittura e nessun accesso.

Annulla. Inversione di un'azione. Ad esempio, se inavvertitamente si cancella qualcosa che si
desiderava conservare, ¢ possibile ottenerla di nuovo se si annulla immediatamente 1'azione. E’
disponibile dal menu Modifica o premendo Ctrl+Z.

Barra menu. Spazio in cima alla finestra del programma contenente i nomi dei vari menu a
tendina.

Menu Uten Modifica Coda Opzioni Aiuto

Figura 92. Barra menu

Barra messaggio. Area in fondo alle maschere di MFG/PRO che contiene tutti i messaggi
provenienti dai programmi di PROGRESS.

ATTENZIONE: FINE DEL FILE.

Figura 93. Barra messaggio
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Barra navigazione. Finestra utilizzata nei programmi di gestione GUI per visualizzare i riquadri
disponibili per un programma e per potersi spostare direttamente in qualsiasi riquadro.

Percorso

Richiesta

ELENCO

Personalizz
Protezione
Personalizz
Personal Riq

Figura 94. Barra navigazione

Barra pulsanti. Spazio in fondo alle maschere del programma GUI: Gestione Sistema MNU
contenente i pulsanti di navigazione.

Figura 95. Barra pulsanti

Barra stato. Area posta in fondo alle maschere di MFG/PRO contenente alcuni comandi della
tastiera che si possono utilizzare nel programma.

Figura 96. Barra stato
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Barra strumenti. Area posta in cima alla maschera contenente i pulsanti e le icone delle piu
comuni attivita, come accedere all'aiuto e alla stampa dei rapporti.

Item Master Br | Addr Master Br

Figura 97. Barra strumenti

Barra titolo. Barra posta in cima alla maschera che visualizza una descrizione del programma
corrente. La descrizione non ¢ uguale al nome del programma. Ad esempio, Cliente DEF ¢ la
descrizione di un programma chiamato adcsmt.p.

=] Clienti DEF [+ ]2]

Figura 98. Barra titolo

Calendario (pulsante). Pulsante di una casella lista collegato ai campi delle date, che consente di
visualizzare un calendario dal quale selezionare una data.

Data:

S
Icona

Calendario

Ma Me Gi Ve Sa

Figura 99. Casella lista del calendario

Campo. (1) Dato memorizzato nel database. (2) Spazio nella maschera per visualizzare o accettare
i dati.

Casella lista (Combo box). Programma collegato ad un particolare campo per visualizzarne gli
inserimenti validi, come ad esempio i codici.
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Casella menu di controllo (Control menu box). Casella che appare a sinistra della barra del titolo
sulla quale eseguire il doppio clic per uscire dal programma.

Casella menu di controllo. |

|- Titolo Programma

Figura 100. Casella menu di controllo

Chiave. Campo identificativo di un record, ad esempio il codice dell'articolo.

Clic e trascinare. Vedere il trascinamento.

Clic. L'azione di premere il pulsante sinistro del mouse puntando contemporaneamente ad un
oggetto. Cio serve ad indicare un oggetto al computer. Ad esempio, si punta una icona e si fa clic

sul pulsante del mouse per attivare un'azione. Vedere anche doppio clic.

Codice sostitutivo. Simbolo che denota valori multipli. Ad esempio, cs* indica tutti i file che
iniziano con cs.

Copia. Comando che duplica gli elementi selezionati negli Appunti di Windows; successivamente
da incollare.

Criteri di selezione. Dati utilizzati per includere o escludere record ed altri dati dalla
visualizzazione. Ad esempio, & possibile ordinare al sistema di visualizzare solo gli articoli nella

linea di prodotto 1500.

Cursore. Oggetto visivo che indica dove apparira il prossimo carattere digitato da tastiera. Si
riposiziona il cursore puntando e facendo clic con il mouse. Vedere anche puntatore.

[V

Figura 101. Cursori
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Dispositivo. Qualsiasi pezzo di hardware disponibile per il computer, come un disco o una
stampante.

Doppio clic. L'azione di fare clic con il pulsante del mouse due volte in rapida successione. Ciod
normalmente produce alcune azioni del computer. Ad esempio, si avvia MFG/PRO, puntando alla
sua icona e facendo doppio clic.

Elenco. Programma di interrogazione che visualizza dati specifici, come record di articoli o clienti.

Gli elenchi sono collegati a molti campi, da utilizzare come elenchi a discesa, ed appaiono inoltre
in menu ed interrogazioni.

Frankfurt 0100 Hans Maier GbH

Frankfurt 01 Colossal Congl ates 1-800-333-9000
Los Angeles 1001000 Reliable Central Purchasing  1-213-920-0394
Westwood 100100001 Westwood Reliable 213-923-0293

Figura 102. Elenco

Evidenziato. Tratto di formattazione a video applicato agli elementi selezionati. Ad esempio,
facendo clic su una voce di menu, essa viene visualizzata in "reverse video".

File Principali

1. - Articoli/Poli... A
- Indirizzi/Tasse...

3. - Giacenze e Movim..
- Inventario Fisico... W

Testo evidenziato

Figura 103. Evidenziatura

File. Insieme di dati, come un file principale, memorizzato sul disco. Nel gergo di PROGRESS, un
file viene chiamato anche tabella.

Filtro. Metodo per restringere i dati da visualizzare negli elenchi. Ad esempio, si pud desiderare di
visualizzare i record degli articoli solo nella linea di prodotto 1500; un filtro consente di fare cio,

inserendo 1 criteri di selezione.

Finestra programma. L'area dello schermo occupata da un programma. Si possono avere piu
finestre aperte nello stesso momento. La finestra che si sta utilizzando al momento ¢ quella attiva.
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Finestra. Area dello schermo occupata da un programma. Si possono avere pil finestre aperte. La
finestra che si sta utilizzando al momento ¢ quella attiva.

GUI (Graphical User Interface). Metodo di rappresentare agli utenti, azioni ed opzioni del
computer con figure, pulsanti ed icone, invece di richiederli con comandi digitati. Si interagisce
puntando e facendo clic con il mouse. L'esempio piu popolare di tale interfaccia ¢ MS-Windows®.

Icona. Oggetto grafico che rappresenta un programma o un'azione del computer. Esempi sono le
icone di MFG/ PRO per Windows e di stampa.

MEGR/PHO Client

Figura 104. Icone

Incolla. L'azione di inserire un elemento precedentemente copiato o tagliato in una specifica
posizione.

Ingrandimento. Ingrandisce una finestra di programma. Si ottiene ci0, facendo clic sul pulsante
Ingrandisci posto in alto a destra delle principali maschere di Windows.

e

TS

Pulsante riduzione Pulsante ingrandimento

Figura 105. Pulsanti di ingrandimento e riduzione

Innestare. Impostare una serie di oggetti in modo che uno ne contenga un altro. Ad esempio, un
elenco a discesa puo far scendere un'altro elenco a discesa, che ne puo far scendere un'altro, e cosi
via.

Interfaccia. Metodo di comunicazione tra umani e macchine. Ad esempio, l'interfaccia
dell'automobile consiste in un volante, i pedali ed un contachilometri. MFG/ PRO per Windows ha

un'interfaccia grafica.

Lancio. Richiamo di un programma. Ad esempio, i pulsanti della barra strumenti lanciano i
programmi.
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Memorizzazione. Salvataggio delle modifiche apportate ai dati. Se non si esegue questa
operazione, le proprie modifiche vengono perse.

Menu a tendina (Drop Down menu). Menu contenenti azioni ricorrenti, come copiare e tagliare,
disponibili dalla barra menu posta all'inizio delle maschere principali di Windows.

Menu Uten [iandifica ©Cgda  Opgioni  Alslo
Voci Menu Utente 4
Iltem Mstr Br
Addr Mstr Br
Esegui Ctrl+R
Usci X Alt+X
Editor Progress Alt+G

Figura 106. Menu a tendina

Menu alternativi. Sostituisce nel menu un programma con un altro. Ad esempio, ¢ possibile
impostare un menu, in modo tale che quando gli utenti selezionano un determinato programma,
possano ottenerne una versione personalizzata rispetto a quella fornita da MFG/PRO.

Menu. Un elenco di opzioni disponibili all'utente in un determinato momento. MFG/PRO per
Windows ha a disposizione menu di programmi per condurre 1'utente attraverso l'insieme dei
programmi; i programmi a loro volta, hanno menu a tendina per di attivita comuni come copiare ed
accedere all'aiuto.
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Mouse. Un dispositivo di puntamento per indicare gli oggetti al computer. Ad esempio, per
eseguire MFG/PRO, utilizzare il mouse per puntare l'icona corrispondente e poi fare doppio clic.

Puntatore
Mouse

Pulsante Mouse

Tutte le azioni vengono
eseguite in questo
manuale con il pulsante

sinistro.

<&— Mouse

Figura 107. Mouse

Navigazione. Qualsiasi metodo per spostarsi nelle maschere ed attraverso i programmi. In MFG/
PRO per Windows, normalmente questo accade tramite vari clic del mouse. All'interno dei
programmi come Cliente DEF, si pu0 utilizzare spesso anche Tab.

Nessun accesso. Livello di protezione che proibisce 'accesso ai dati.

Nome programma. Nome tecnico del programma, al contrario della descrizione che appare nella
barra del titolo. Ad esempio, Cliente DEF ¢ la descrizione di un programma chiamato adcsmt.p.

Ordinamento. Sistemazione dei dati in ordine ascendente o discendente; & possibile specificare il
campo da utilizzare per I'ordinamento, come il codice o il nome del cliente.

Oscurato. Tratto di formattazione applicato a voci e pulsanti di menu quando questi non sono
disponibili. Ad esempio, se nulla ¢ stato copiato o tagliato negli Appunti, la funzione Incolla appare
oscurata (grigia).

Paintbrush®. Programma di elaborazione di immagini incluso in MS-Windows, disponibile dal

gruppo Accessori. Rappresenta il programma di default utilizzato per modificare immagini
correlate a specifici oggetti nel proprio database.
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Pulsante del mouse. Pulsante del mouse da premere per fare clic sugli elementi della maschera.
Molti mouse hanno due pulsanti. Normalmente, si preme il pulsante di sinistra ma ¢ possibile
configurare il mouse per accettare gli input dal pulsante di destra; viene utilizzato soprattutto dalle
persone mancine.

Pulsante. Elemento visualizzato sul quale fare clic per dare inizio ad alcune azioni. Ad esempio,
fare clic sul pulsante OK per accettare i propri inserimenti.

Figura 108. Un pulsante

Puntatore del mouse. Simbolo visivo che indica cosa si sta puntando.

Puntatore. Icona che si muove attraverso lo schermo quando si sposta il mouse sull'apposito
tappetino. Puo apparire sotto forma di freccia, clessidra o cursore di testo. Vedere anche puntatore
del mouse e cursore.

Riduzione. Riduce la dimensione della finestra di un programma. Si ottiene cio, facendo clic sul
pulsante Riduci posto in alto a destra delle principali maschere di Windows.

e

TS

Pulsante riduzione Pulsante ingrandimento

Figura 109. Pulsanti di ingrandimento e riduzione

Riquadro. Gruppo di campi, delimitati da un rettangolo.

Dati Cliente
Chiave Ord: Hans Maier GmbH Tipo: Imponibile:
Agente 1: Multiplo: No  Regione: List Sco:
A mezzo: Valuta: USD Parziale OK:

Cto CoCli: AR Acct: Lingua: Categ:
Rivend: Polo:
Note:  Kontakt: Herr Scheurer

Figura 110. Riquadro

103



Glossario

Scendi. Programma ad elenco allegato ad un determinato campo, come il campo Cliente, che
visualizza i record del database. Si utilizzano tali programmi per cercare i dati desiderati; ad
esempio, il numero di un cliente del quale si ricorda solo il nome.

Scorrimento. Spostamento (su e gill, da sinistra a destra) in una rappresentazione di dati (come un
rapporto) troppo lunga o larga per apparire interamente sullo schermo; per fare cio, utilizzare le
barre di scorrimento o i tasti freccia.

Selezione. Designazione di un elemento per un'azione del computer. Ad esempio, si seleziona il
testo e poi si ordina al computer di cancellarlo o di renderlo in neretto. E' possibile selezionare gli
elementi con il mouse o con la tastiera.

Stile menu. Tipo di menu. In MFG/PRO, esistono tre stili di menu: Icone, Comporre e a Carattere.

Tabella. Terminologia di PROGRESS per indicare un file. Vedere file.

Taglia. Comando che elimina gli elementi selezionati posizionandoli negli Appunti di Windows; ¢
possibile poi incollarli se lo si desidera.

Tappetino del mouse. Un morbido tappetino sul quale muovere il mouse.
Tasti acceleratori. Tasti equivalenti alle azioni del mouse. Ad esempio, ¢ possibile uscire da un
programma facendo clic sul pulsante di uscita o premendo Alt+X. Durante la scrittura o per coloro

che ricordano i tasti, cio puo far risparmiare tempo.

Tasti equivalenti. Tasti che eseguono attivita normalmente effettuabili con il mouse. Ad esempio,
Alt+X equivale a fare clic su Esci del Menu Utente.

Tasto funzione. Tasto posizionato sopra la tastiera alfabetica al quale possono essere assegnate
delle funzioni. Ad esempio, in MFG/PRO per Windows, F1 richiama l'aiuto sul campo.

i . uter.

Terminale. Lo schermo del computer.

Trascinamento. L'azione di puntare tenendo premuto il pulsante del mouse e spostando il
puntatore in un'altra posizione. Cio0 serve a spostare un elemento sullo schermo, o per includere

un'area nella propria selezione, come il trascinamento su vari campi per copiarne i contenuti.

Unione. Relazione tra dati in due o piu tabelle espressa attraverso i campi che le tabelle hanno in
comune.
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Variabile locale. Una variabile, creata con la sintassi di PROGRESS, che contiene la relazione o il
valore derivato da uno o pitl campi in una o piu tabelle. Ad esempio, essa pud contenere un totale
derivato da quantita e prezzo unitario.

Vista. Un'entita logica che riporta i dati da due tabelle. Puo indicare la relazione esistente tra le
tabelle in una variabile locale.
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Offending Command = restore
Error = nametype : invalidrestore

Stack =
--nostringval--
--nostringval--



